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CAST 1 - HRISTE

Na ledé, hrazeni, ochranném skle, sitich, brankach ani na jakémkoli povrchu uvnitf a okolo
hraéskych lavic, trestnych lavic, box0 brankovych rozhodéich a mist pro pomocné rozhod-
¢i nesmi byt zadna oznaceni s vyjimkou téch, ktera jsou popsana v téchto pravidlech ne-
bo v Pfiloze 1 (Pfedpisy o reklamé).

100 - DEFINICE HRISTE

Utkani ledniho hokeje musi byt hrano na bilé ledové ploSe zvané , hristé®.

101 - RozMERY HRISTE

Maximalni velikost: 61 m dlouhé a 30 m Siroké.
Minimalni velikost: 56 m dlouhé a 26 m Siroké.

Rohy musi byt zaobleny v poloméru 7 az 8,5 m.

» Pro mistrovstvi [IHF musi byt hfisté 60 az 61 m dlouhé a 29 az 30 m Siroke.

102 - HrAZENI
a) Hristé musi byt obklopeno dfevénou nebo umélohmotnou sténou zvanou ,.hrazeni®,
kterd musi byt bilé barvy.

b) Hrazeni musi byt minimainé 1,17 m a maximalné 1,22 m vysoké, méfeno od povrchu
ledu.

¢) Hrazeni musi byt zhotoveno tak, aby jeho plocha obracend k ledu byla hladké a nebyly
na ni Zadné vystupky, které by mohly hra¢im zplsobit zranéni. Ochrannd zafizeni a pod-
péry, které udrzuji hrazeni ve spravné poloze, musi byt namontovany na vnéjsi strané
hrazeni.

d) Mezery mezi deskami nesméji byt vétsi nez 3 mm.

103 - OCHRANNY PAS

Na dolni ¢asti hrazeni musi byt pfipevnén ,,ochranny pas“ Zluté barvy, vysoky 15 az
25 cm nad Urovni ledové plochy.

104 - Dvirka

a) V8echna dvitka vedouci na hFisté se musi otvirat smérem od hraci plochy.
b) Mezery mezi dviiky a hrazenim nesméji byt vétsi nez 5 mm.

11
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» Pro mistrovstvi IIHF jsou ochranné skla a sité na konci hfisté povinné.

» 1. Na otevienych hfistich musi byt vSechny ¢ary a body vhazovani popsané v Pravi-
dlech 112 a 113 vyznageny dvéma ¢arami 5 cm Sirokymi.

» 2. Je-li na hrazeni povolena reklama, budou &ary vyznacCeny alespori na ochranném

> 3.
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OCHRANNA SKLA A HRAZENI

VSechny miry jsou v cm.

pasu.

160 - 200
Ochranna vycpavka

nejméné 80

* nad drovni ledu

17-122*
15-25

0
16 e
ol

Cela Sifka Cary se povazuje za soucast toho pasma, v némz se pravé nachazi puk.

ROZDELENI HRISTE
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105 - OCHRANNA SKLA

a) Ochrannd skla umisténa nad hrazenim na koncich hfisté musi byt 160 az 200 cm vy- NOVE
soka a musi dosahovat 4 m pfed brankovou ¢aru ve sméru ke stfednimu pasmu a nej-
méné 80 cm vysoka na dlouhych strandch hfisté, s vyjimkou mista pfed hracskymi
lavicemi.

b) Mezery mezi sklenénymi deskami nesméji byt vétsi nez 5 mm. NOVE

c) VSude, kde je ochranné sklo preruseno, musi byt opatfeno ochrannou vycpavkou, aby
se zamezilo zranéni hracu.

d) V ochrannych sklech nejsou povoleny zadné otvory.

106 - SITE NA KONCI HRISTE

Nad hrazenim a skly na koncich hfisté musi byt nataZzeny ochranné sité.

110 - RozDELENI A VYZNAGENI LEDOVE PLOCHY

Ledova plocha se podéIné rozdéli péti éarami, vyznacenymi pfes celou $itku hiisté a po-
kraCujicimi kolmo do vySe hrazeni.

111 - BRANKOVE CARY

Cary vyznatené 4 m od obou koncd hfigtg, 5 cm Siroké a éervené barvy se nazyvaji
sbrankoveé ¢ary“.

112 - MobDRE CARY

a) Ledova plocha mezi obéma brankovymi ¢arami je rozdélena na tfi stejné ¢asti Carami
30 cm Sirokymi modré barvy, které se nazyvaji
»modré ¢ary“.

b) Tyto &ary vymezuji tfi pasma, definovana nasledovné:
Pro jedno druzstvo je pasmo, kde se nachazi jeho branka
»obranné pasmo*.

Pasmo uprostred je
»stredni pasmo*.

NejvzdalenéjSi pasmo od jeho branky je
,uto¢né pasmo*.

113 - STREDNI CARA
Céra, ktera se nazyva ,,stiedni ¢ara*, se nachazi uprostfed hrigté. Musi byt 30 cm Siroka
a Gervené barvy.
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STREDNI BOD VHAZOVANI

A KRUH
Vechny miry jsou v cm.

Stiedni ¢ara, Cervena,
30 cm Sirokd

Bod vhazovani,
modry, @ 30 cm

Céra modra, 5 cm ok

N 90 45 90

LS 5(45|5 85

KONCOVE BODY VHAZOVANI

A KRUHY
Vechny miry jsou v cm.

DETAIL BODU VHAZOVANI
V8echny miry jsou v cm.

60
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114 - BobY VHAZOVANI A KRUHY

VSechny body vhazovani a kruhy vyznacené na hfisti slouzi k tomu, aby pfi vhazovani
hradi zaujali mista tak, jak jim uréi rozhod¢i na zaéatku utkani, na zaatku kazdé tfetiny
a po kazdém prerudeni hry.

115 - STREDNi BOD VHAZOVANi A KRUH

Kruhovy modry bod o prdméru 30 cm se vyznaci pfesné uprostred hfisté.
Z tohoto bodu jako stfedu se vyznaéi kruh o poloméru 4,5 m modrou ¢arou 5 cm Siro-
kou.

116 - BoDY VHAZOVANI VE STREDNIM PASMU

Ve stfednim pasmu se 1,5 m od kazdé modré ¢ary vyznadi dva ervené body o priméru
60 cm, jak zndzornéno na protilehlé strané.

117 - KONCOVE BODY VHAZOVANI A KRUHY

a) V obou koncovych pasmech se vyznaéi body vhazovani a kruhy po obou stranach
branky, jak znazornéno na protilehlé strané.

b) Body vhazovani musi byt ervené barvy a musi mit prmér 60 cm, jak znazornéno na
protilehlé strané.

c) Na opaénych stranach kazdého bodu vhazovani se vyznaéi dvé ,,L jak znazornéno
na protilehlé strané.

d) Kruhy maji polomér 4,5 m, méfeno od stfedu bodu vhazovani, a vyznadi se ¢ervenou
¢éarou 5 cm Sirokou.
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Uzewi RozHODEiCH
V8echny miry jsou v cm.

o
e
s
=
5

8
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5
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Siroka 30 cm

Uzemi rozhodich

Box pomocnych rozhod¢ich

BRANKOVISTE 360
V§echny miry jsou v cm. 183
o
Tl o8
Brankova ¢éra,
cervend, 5 cm Siroka
N )3? Brankovigté
8 - )
AN

15
Gara vymezujici brankovisté, cervena, )L<
5 cm $iroka, polomér 180 cm

POHLED NA BRANKOVISTE

V§echny miry jsou v cm.
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118 - Uzemi RozHODGICH

Plocha, ktera se nazyva ,lizemi rozhodcich®, se vyznaéi na ledé jako pUlkruh o polo-
méru 3 m éervenou ¢arou 5 cm Sirokou, bezprostfedné pfed boxem pomocnych rozhod-
¢ich, jak zndzornéno na protilehlé strané.

119 - BRANKOVISTE

a) ,,Brankovisté“ se vyznaci pred kazdou brankou ¢ervenou ¢arou 5 cm Sirokou, jak
znazornéno na protilehlé strané.

b) Plocha brankovi§té se vybarvi svétle modfe. Plocha uvniti branky od brankové ¢ary po NOVE
zadni stranu konstrukce branky se vybarvi bile.

c) Za brankovisté se povazuje cely prostor, véetné Cary vymezujici brankovisté az do vys- NOVE
ky 1,27 m od povrchu ledu k vrchni ¢asti brankové konstrukce.

d) Brankovi$té se vyznadi takto: vyznaéi se pulkruh o poloméru 180 cm a Sifce 5 cm se NOVE
stfedem uprostied branky. Déle se na led vyznaci znacka ve tvaru pismene ,,L* o dél-
ce 15 cm a Sifce 5 cm (obé Eary), a to na kazdy pfedni roh. Umisténi znacky ve tvaru
,»L se vyznaéi na pomysIné ¢are 122 cm od brankové ¢ary k okraji pllkruhu. V tomto
bodé se vyznaci znacka ,,L".
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» 1. Brankové tyCe a sité se upevni tak, aby se pfi hfe nepohybovaly.

» 2. Pro utkéni Olympijskych her, Mistrovstvi svéta IIHF seniord A muz(i a Zen, divize 1,
juniort do 20 let, juniort do 18 let jsou povinné pruzné brankové koliky, pro dalsi
soutéZe jsou diirazné doporucené.

» 1. Kazda hracska lavice musi mit dvoje dvitka, z nichz jedny se musi nachazet ve
»Stfednim pasmu*,

» 2. Hracské lavice musi byt zabezpeceny pred vniknutim jinych osob, nez jsou hréci
a Sest funkcionafi druzstva.

» HIaseni pfislusnym organdm.

HRACSKE LAVICE A TRESTNE LAVICE
V8echny miry jsou v cm

min. 1000 200 200 min. 1000 L
2 Hréacska lavice druzstva A Hracska lavice druzstva B ,‘ |3
S ey yam B -r\ ra hle
/ /Jri‘\ / o L\\
( N [ L \
® ® ® ®
| A |\ A )
\ / 1 \ / /
) T / \ T
R \ |
) ( | {
¥

- S

’\" Trestna lavice Box pomocnych Trestna lavice ﬁ\‘ £
druzstva A

rozhodcich druzstva B
min. 400 550 min. 400

min. 150
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130 - KONSTRUKCE BRANKY, TYCE A Sit

a) Branky se umisti doprostfed brankovych Car.

b) Brankové tyCe jsou 1,22 m vysoké a jsou od sebe vzdaleny 1,83 m (méfeno od vnitini
strany ty¢i). Brankové tyCe a pfi¢nd tyC, tvofici trubkovou ocelovou konstrukci, jsou
zhotoveny podle pfedepsaného vzoru, maji vnéjsi primér 5 cm a jsou Cervené barvy.

c) Branky a pfitna ty¢ se opatfi konstrukci nesouci sit, pfi¢emz nejhlubsi bod konstrukce
nesmi pfesahnout 1,12 m nebo byt mensi nez 0,60 m. Vnitfek konstrukce je bily, vnéj-
§i East Cervena.

d) Sit z bilé nylonové shlry se zavési tak, aby zakryla zadni stranu brankové konstrukce,
puk nevypadl a vzdy zistal uvniti branky.

e) Vnitini podpéry, kromé svislych tyCi a pficné tyCe, se pokryji bilymi vycpavkami. Vycpav-
ky na spodni konstrukci zaCinaji nejméné 10 cm od brankovych ty¢i a jsou upevnény
tak, aby nezabranovaly puku pfejit celym objemem brankovou ¢aru.

140 - HRAGSKE LAVICE

a) Kazdé hfisté musf byt vybaveno dvéma stejnymi lavicemi, které slouzi vyhradné hra¢iim
v dresech a funkcionafim obou druZstev.

b) Obé lavice se umisti tésné za hrazeni ve stfednim pasmu na téze strané hfisté, avsak
proti trestnym lavicim, oddéli se od sebe dostatecnou vzdalenosti €i jinymi prostiedky
a zajisti se z nich snadny pfistup do Saten.

c) Kazda lavice za¢ind 2 m od stfedni ary a je minimainé 10 m dlouhd a minimalné
1,5 m Siroka.

d) Na kazdé lavici je misto pro

» 16 hraci a 6 funkcionail druzstva.

141 - TRESTNE LAVICE

a) Kazdé histé musi byt vybaveno dvéma lavicemi, které se nazyvaji trestné lavice, na
kazdé je misto nejméné pro 5 hraca.
b) Trestné lavice se umisti po obou stranach boxu pomocnych rozhod€ich, naproti hrag-
skym lavicim a jsou miniméiné 4 m dlouhé a minimainé 1,5 m Siroké.
» Pfistup na trestné lavice maji pouze vylouéeni hraci a dohliZitelé trest.

142 - Boxy BRANKOVYCH ROZHODGICH

Na obou koncich hfisté za hrazenim a ochrannym sklem v prostoru branky se umisti do-
state¢né chranéné boxy, umozriujici ¢innost brankovym rozhod¢im.

143 - Box PoMOCNYCH ROZHODGICH

Box pomocnych rozhodéich se umisti mezi trestné lavice a je 5,5 m dlouhy, aby na ném
bylo misto pro 6 osob.

19



> 1,

> 1,

> 2,

> 3.

> 1,

> 1,

> 2,

B . u
of SlLIE

DOMACI HOSTE

Pro soutéze IIHF se doporucuiji elektronické ukazatele skore s videotextem.

Cervené svétlo musi byt propojeno s ¢asomirou tak, aby je brankovy rozhodci po
skonceni tfetiny nemohl rozsvitit.

Pokud brankovy rozhod¢i nemlize po skonéeni tfetiny rozsvitit cervené svétlo, ne-
znamena to jesté, Ze branka neplati. Rozhodujici skutecnosti je to, zda se puk do-
stal celym objemem za brankovou ¢aru a do branky pfed koncem tfetiny.

Zelené svétlo se umisti tak, aby bylo ve stejném zorném poli jako branka a tim umoz-
nilo rozhodCim presné urcit, kdy skoncila tfetina.

Z4dné osoba bez povoleni pisludného svazu nesmi vstoupit do atny rozhodgich
v pribéhu utkani ¢i bezprostfedné po skonceni utkani. V pfipadé poruseni tohoto
pravidla:

> hlaseni pfislusnym organtm.

Pokud dle nazoru hlavniho rozhodéiho nelze pro nedostatek svétla pokraovat ve
hfe, rozhod¢i ma pravo odlozit zbytek utkani nebo pferusit utkani, dokud nedojde
k naprave.

Jestlize je jedno z druzstev znevyhodnéno vice nez soupef nedostatkem svétla a ne-
ma-li se dle ndzoru hlavniho rozhod¢iho utkani pfedéasné ukonéit, rozhod¢i ma pra-
vo nafidit zménu stran tak, aby kazdé druzstvo odehralo stejny ¢as na obou stranach

hristé.

» Hudba smi hrat pfi rozcviCovani a béhem kteréhokoli pierusent hry.
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150 - SIGNALNi A GASOVA ZARIZENI

151 - SIRENA

Kazdé hfisté musi byt vybaveno sirénou €i jinym vhodnym zvukovym zafizenim pro po-

tfeby Casoméfice.

152 - Casomira

Kazdé hfisté musi byt vybaveno elektrickou ¢asomirou (ukazatelem stavu utkani), aby
divaci, hraci a rozhod¢i byli pfesné informovani o:
1. ndzvech obou tymi,
do 20:00,
3. trestech, které zbyva odpykat, alespon dvou hracu kazdého druzstva, s odpoctem
od stanovené vyse do 0,
4. skore,
5. oddechovych €asech, s odpoctem od 30 do 0 vtefin,
6. prestavkach, s odpoétem od 15 do 0 minut.

153 - CERVENA A ZELENA SVETLA

Za kazdou brankou musi byt:
1. Cervené svétlo, které rozsviti brankovy rozhodci, je-li dosazeno branky,

2. zelené svétlo, které rozsviti ¢asomira automaticky, jakmile ¢asoméfi¢ zastavi ¢as
a na konci kazdé tfetiny a prodlouzeni.

160 - SATNY HRACU

Kazdému druzstvu musi byt poskytnuta vhodnd mistnost s dostatkem prostoru pro 25
funkcionafl a hraéd druzstva a jejich vystroj, vybavena lavicemi, toaletami a sprchami.

161 - SATNA HLAVNIHO A CAROVYCH ROZHODGICH

Zvlastni Satna vybavena Zidlemi nebo lavicemi, toaletou a sprchou, musi byt poskytnuta
pro vyhradni pouZiti hlavnich a ¢arovych rozhodéich.

170 - OSVETLENI HRISTE

Hfisté musi byt dostatecné osvétleno, aby hraci, rozhodCi a divaci mohli po celou dobu vy-
hovujicim zplisobem sledovat hru.

171 - KOURENI NA STADIONU

Na uzavienych stadionech je koufeni zakdzano na hraci ploSe a v hledisti, jakoZ i v Sat-
nach a ve vdech prostorach pro hréce.

172 - HubBA NA STADIONU

a) Hudba nesmi hrat v pribéhu hry nebo pfi oddechovych ¢asech.
b) Na stadionu je zakazano pouZivat houkacky na stla¢eny vzduch a pistalky.

21



> 1.

> 2.

> 1.

NOVE > 2.

> 3.

> 4.

NOVE > 1.

> 2.

22

Po zahajeni utkani nejsou dovoleny Zzadné zmény ¢i dodate¢né rozsifeni seznamu
hracu.

Pokud béhem utkani druzstvo nem(Ze poslat na hfisté z divodu trestl &i zranéni
spravny pocet hraél, hlavni rozhodéi utkani ukonéi v neprospéch tohoto druz-
stva.

» Hlaseni pfislusnym organdim.

Brankar ani hrajici trenér ¢i vedouci druZstva nemize byt jmenovan kapitdnem ani
nahradnim kapitanem.
Jestlize kapitan ani ndhradni kapitan nejsou na hfisti, nemohou pfijit z hra¢ské la-
vice projednat jakoukoliv situaci s hlavnim rozhod¢&im, pokud k tomu nebyli hlavnim
rozhod¢im vyzvani.

» Osobni trest (viz Pravidlo 572).
Jsou-li na ledé jak kapitan, tak nahradni kapitan, pouze kapitan ma pravo mluvit
s hlavnim rozhod¢&im.
Hraci, ktefi nemaji dres oznacen ,C* nebo ,A",
nemaji pravo mluvit s hlavnim rozhod¢im.

Oficialni pravidla hry vymezuiji pouzivani ochranné vystroje z divodu herni kazné,
kvili bezpeénosti a zdravi U¢astnikl a v jejich vSeobecném zajmu. Tato pravidla vSak
neznamenaji, ze IIHF ruci za to, ze pouzivani takové vystroje poskytuje ochranu ped
zranénim. Je povinnosti hrace ujistit se, zda vystroj, kterou pouziva, odpovida oficial-
nim pravidlGm, pokud to pravidla upfesnuii, nosit a udrzovat ji v dobrém stavu v sou-
ladu s podminkami vyrobce.

Ohledné umisténi reklamy nebo vyrobni znacky na vystroji hracd, viz Pfiloha 1.




CAST 2 - DRUZSTVA. HRACI A JEJICH VYSTROJ

200 - HRACI v DRESECH

a) Pfed utkanim dodd vedouci druzstva nebo trenér kazdého druzstva hlavnimu rozhod-
¢imu nebo zapisovateli seznam jmen a éisel hracl a brankar(, ktefi nastoupi v utkan,
véetné jmen kapitana a nahradnich kapitand.

b) Kazdé druzstvo mlZe mit nanejvys:

- 20 hraca v poli a
- 2 brankare,
- celkem 22 hraéu.

201 - KAPITAN DRUZSTVA

a) Kazdé druzstvo urci , kapitana“ a nejvySe dva ,nahradni kapitany*.
b) Kapitan musi byt oznacen pismenem «C» a ndhradni kapitani pismenem «A», 8 cm
vysokym v kontrastni barvé a na dobfe viditelném misté na pfedni ¢asti dresu.

c) Pouze takto oznaceni hraci maji pravo, pokud nejsou potrestani, hovofit na ledé s hlav-
nim rozhod¢im o otazkéch vztahujicich se k vykladu pravidel, které mohou vzniknout
béhem utkani.

» Duilezité: Protest, ktery se tyka vylouceni, neni véci vztahujici se k vykladu
pravidel a bude potrestan.

» Osobni trest (viz Pravidlo 572). NOVE

210 - VysTROJ

a) Vystroj hracl a brankar( se skladd z holi, brusli, ochranné vystroje a dres(.

b) Veskeré soucasti ochranné vystroje s vyjimkou rukavic, pfileb a chraniéi nohou bran-
kard se musi nosit zcela pod obleCenim.

c) VeSkera poruseni pravidel tykajici se noSeni vystroje budou trestana podle pravidla
555.

220 - VYSTROJ HRAGU

221 - HRACSKE BRUSLE

Hradi musi mit ,,hokejové brusle” s chranénymi ¢epelemi.

222 - HRAESKA HOL

a) Hole musi byt zhotoveny ze dieva nebo jiného materialu schvaleného Mezinarodni fe- NOVE
deraci ledniho hokeje (IIHF).

b) Nesméji mit Zadné vycnélky a v8echny hrany musi byt zkoseny.

c) Hole sméji byt omotany na jakémkoli misté pfilnavou nefluoreskujici paskou libovolné
barvy.
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» Cepel hréaéské hole smi byt zakfivena. Toto zakfiveni je RN
omezeno tak, Ze délka kolmice, méfena od pfimky spojujici l/ o i
jakykoli bod patky s koncem Cepele, nepfesahne 1,5 cm. \ % ,

HRAESKA HUL
V8echny miry jsou v cm.

163

HRACSKA PRILBA

» Pravidlo 224 plati pro hrace:

narozené v roce 1989 - pro sezonu 2006-2007,
narozené v roce 1990 - pro sezonu 2007-2008,
narozené v roce 1991 - pro sezonu 2008-2009,
narozené v roce 1992 - pro sezonu 2009-2010.

NOVE

» Kazdy narodni svaz, ktery se zdCastriuje
mistrovstvi lIHF musi zajistit, aby vSichni jeho
hragi byli vybaveni hraéskymi pfiloami a kde
je to nutné i chranici o¢i nebo celooblicejovy-
mi maskami, fadné pfipevnénymi k pfilbé tak,
aby mohly plnit vyrobcem zamysleny ucel.

» Celoobli¢ejové masky musi byt zkonstruo-
vany tak, aby jimi nemohl proniknout puk ani
Cepel hole.

» Pravidlo 226 plati pro hrace:
narozené v roce 1989 - pro sezonu 2006-2007,
narozené v roce 1990 - pro sezonu 2007-2008,
narozené v roce 1991 - pro sezonu 2008-2009,
narozené v roce 1992 - pro sezonu 2009-2010.
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Rozméry hracské hole:

1. Rukojet: maximélni délka - 163 cm od patky ke konci rukojeti,
maximalni §itka -3 cm,
maximalni tloustka - 2,5 cm,
rukojet musi byt rovna.

2.Cepel: maximalni délka - 32 cm od patky ke konci Gepele,
maximalni §itka - 7,5 cm,
minimalni Sitka - 5cm.

223 - HRACSKA PRILBA

a) Béhem utkani a béhem pfedzapasového rozcviceni musi vSichni hradi nosit hokejové
pfilby s feminky fadné upevnénymi pod bradou.

b) Pokud hraé(i) v mezinarodni soutéZi nenosi béhem pfedzapasového rozcviéeni pfilbu, NOVE
nahradni hlavni rozhodgi to oznami osobé odpovédné za tuto soutéz, ktera to dale ozna-
mi direktoratu nebo disciplinarni komisi IIHF. V narodnich soutézich se postup v této
véci fidi pravidly pfisluSného néarodniho svazu.

c) Prilba se musi nosit tak, aby dolni okraj byl nanejvys jeden prst nad obo¢im a mezi fe-
minek pfilby a bradu bylo mozno vsunout pouze jeden prst.

d) Pokud hré&ci béhem hry spadne pfilba, nesmi se déle Ucastnit hry s vyjimkou, Ze si pfil-
bu znovu nasadi na hlavu a feminkem ji fadné upevni pod bradu.

» Jestlize hra¢ pokracuje ve hie bez fadné upevnéné pfilby, bude potrestan podle
Pravidla 555a.

224 - HRAGSKE OBLICEJOVE MASKY A CHRANICE OCi

a) V8em hracim se doporucuje nosit celooblicejovou masku nebo chranic odi.

b) Hradi narozeni po 31. prosinci 1974 musi nosit pfinejmensim chranic¢ o¢i.

c) Chrani¢ o¢i musi prekryvat oci a $pi¢ku nosu z éelniho i postranniho pohledu.
d) Celoobli¢ejové masky musi nosit vdechny hracky.

e) Hradi a brankafi v kategorii do 18ti let a mlad$i musf nosit celoobli¢ejové masky.

f) Hraédm neni povoleno nosit barevné &i tdnované chranice oci nebo ténované celoob- NOVE
liejové masky.

225 - HRAGSKE RUKAVICE

Hraéskeé rukavice musi kryt ruce a zapésti. Dlané rukavic se nesméji odstranit a hra¢ ne-
smi drZet hal holou rukou.

226 - CHRANIC KRKU A HRDLA

a) Doporuéuje se, aby vSichni hraci nosili chrani¢ krku a hrdla.
b) Hradi a brankafi v kategorii do 18ti let a mlad$i musi nosit chrani¢ krku a hrdla.
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» Pravidlo 227 plati pro hrace:

narozené v roce 1987 - pro sezonu 2006-2007,
narozené v roce 1988 — pro sezonu 2007-2008,
narozené v roce 1989 — pro sezonu 2008-2009,
narozené v roce 1990 — pro sezonu 2009-2010.

BRANKARSKA HUL
VSechny miry jsou v cm.

- -

» Cepel brankaiské hole smi byt zakFi-

@ vena. Toto zakfiveni je omezeno tak, Ze
délka kolmice, méfena od pfimky spoju-
jici jakykoli bod patky s koncem Cepele

[ nepfesahne 1,5 cm.
“g
39
VYRAZECKA

38,10 cm

-—
20,32 cm

LAPACKA

Rozmér vnitfniho
obvodu 46 cm
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BRANKARSKA
CELOOBLICEJOVA MASKA

BRANKARSKA BRUSLE

Velikost obvodu
114,3cm

10,16 cm

20,32¢cm



227 - CHRANIC UST

a) Doporuduje se, aby vSichni hrai nosili specialné vyrobeny chranic ust.
b) VSichni hragi ve vékové kategorii do 20 let, ktefi nenosi celoobli¢ejovou masku, musi
nosit specialné vyrobeny chrani¢ Ust.

230 - VYSTROJ BRANKARU

S vyjimkou brusli a hole musi byt veSkera vystroj, noSend brankafem, zhotovena tak, aby
slouzila vyhradné k ochrané hlavy a téla a nesmi obsahovat zadné obleceni ¢i pfidavky,
které by poskytovaly brankafi nedovolenou pomoc pfi ochrané branky.

» Zastéry, chranici bicho a kryjici pfes kalhoty pfedni ¢ast stehen, jsou zakazany.

231 - BRANKARSKE BRUSLE

Brankar nosi specidlni ,,brankarské brusle“ schvéaleného tvaru.

232 - BRANKARSKE HOLE

a) Hole musi byt zhotoveny ze dfeva nebo jiného materialu schvaleného Mezinarodni fe-
deraci ledniho hokeje (IIHF).

b) Nesméji mit Zadné vycnélky a vSechny hrany musi byt zkosené.
c) Hole sméji byt omotany na jakémkoli misté pfilnavou nefluoreskujici paskou libovolné
barvy.

d) Rozméry: 1. Rukojet: maximalni délka - 163 cm od patky ke konci rukojeti,
maximalni $itka -3 cm,
maximalni tloustka - 2,5 cm.
Rozsifena ¢ast rukojeti:
maximalni délka - 71 em od patky ke konci,
maximalni Sitka -9 cm.
Rukojet musi byt rovna.
2.Cepel: maximélni délka - 39 cm od patky ke konci ¢epele,
maximalni Sitka - 9 em, s vyjimkou patky, kde Sitka nesmi
pfesahnout 11,5 cm.
233 - BRANKARSKE RUKAVICE

2334) - VYRAZECKA
Maximalni rozméry ochrannych vycpavek, pfipojenych ke hfbetu rukavice, které tvofi sou-
Cast vyraze¢ky, nesmi pfesahnout:

» 38,1 cm na délku,

» 20,32 cm na Sitku.

233B) - LAPACKA

a) Maximalni rozméry lapacky nesmi pfesahnout:

» 20,32 cm na délku v kterékoli Casti zapéstni manzety, kterd je Sirok4 10,16 cm. NOVE
» Vzddlenost od paty podél kapsy k vrcholu lapacky nesmi byt vétsi nez 46 cm. NOVE

b) Velikost obvodu lapacky nesmi pfesahnout 114,3 cm.
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BRANKAR BEZ
PRILBY

CHRANIGE NOHOU

fo

q c
—

A A=7366cm
B=76,20cm
C=39,37cm

B D=22,86cm
E = délka plynulého

zkoseni = 81,28 cm

Miry BRANKARSKEHO DRESU

» 1. Hraci nebo brankafi, ktery nespliiuje tyto podminky, nebude dovoleno t¢astnit se
utkani.

» 2. Jsou-li podle nazoru hlavniho rozhod¢iho barvy dresti soupeficich druZstev natolik
podobné, Ze by to mohlo vést k nespravnému vyroku rozhodgich, je povinnosti do-
maciho druzstva pfeviéknout dresy, pokud to hlavni rozhod¢i nafidi.

» 3. Jestlize ma hrac dlouhé vlasy, které zakryvaji jmenovku nebo €islo na dresu, musi
nosit vlasy stazené do ohonu nebo pod pfilbou.
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234 - BRANKARSKE PRILBY A OBLICEJOVE MASKY

a) VSichni brankafi musi nosit ,,oblicejovou masku“ s hokejovou pfilbou nebo brankar-
sky celoobli¢ejovy chranic hlavy.
» Brankarské oblicejové masky musi byt zhotoveny tak, aby jimi nemohl proniknout
puk.
b) Pokud pfilba nebo obli¢ejova maska spadne brankafi béhem hry, hlavni rozhodéi preru-
§i hru.
c) Pokud si brankar sejme pfilbu nebo obli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru v brejkové NOVE
situaci, pfizna hlavni rozhod¢i ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:
» trestné stfileni (TS).

d) Pokud si brankar sejme pfilbu nebo obli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru béhem NOVE
trestného stfileni, hlavni rozhod¢i pfizné neprovinivSimu se druzstvu:

> branku.

e) Pokud béhem hry zasahne brankarskou obli¢ejovou masku tvrda stfela, hlavni rozhod-
Ci prerusi hru.

235 - BRANKARSKE CHRANIGE NOHOU

Brankarskeé chranic¢e nohou po pfipevnéni na nohy nesméji pfesahovat Sitku 28 cm. NOVE

» Jakeékoliv soucasti vystroje, kryjici prostor mezi ledem a spodni ¢ésti chranicli no-
hou pred bruslemi nejsou dovoleny.

240 - Dresy

a) Vsichni hraci obou druzstev musi byt obleceni v jednotnych dresech, kalhotach, stulp-
néch a pfilbach (s vyjimkou brankare, ktery smi nosit pfilbu odli$né barvy od zbytku
druzstva).

» Zakladni barva musi pokryvat pfiblizné 80 procent kazdé Casti obleceni, kromé
jmen a Cisel.

» Dresy véetné rukavi a stulpny musi byt stejné barvy.
» Dresy se musi nosit pfes kalhoty.

> Kazdy hra¢ musi mit na zadni strané dresu své Cislo 25 az 30 cm vysoké a na NOVE
obou rukavech 10 cm vysoké. Cisla jsou omezena od 1 do 99.

b) V soutézich Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF) musi kazdy hraé nosit na hor- NOVE
ni strané dresu své jméno 10 cm vysoké napsané latinkou hlikovymi pismeny.
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L0oGO NA PUKU

Vi§echny miry jsou v cm.




250 - Puk
a) ,,Puk” je zhotoven z vulkanizovaného kau¢uku nebo z jiného materialu schvaleného
Mezinarodni federaci ledniho hokeje (IIHF) a musi pfevazovat ¢ernd barva.
b) Rozméry puku:
» primér - 7,62 cm,
» tloustka - 2,54 cm,
» hmotnost - 156 az 170 g.

c) Tisténé logo, obchodni znacka nebo reklama nesmi pfesahnout v priméru 4,5 cm plo- NOVE
chy kazdé strany puku nebo 35 % plochy kazdé strany puku. Potisky sméji byt na obou
stranach puku.

260 - PREMEREN{ VYSTROJE

a) Hlavni rozhod¢i smi podle vlastniho uvazeni kdykoliv pfeméfit jakoukoliv East vystroje.

b) Kapitan druzstva smi pfednést konkrétni stiznost na urcity rozmér jakékoli Casti vystro-
je. Hlavni rozhodgi provede potiebné pfeméreni neprodlené. AvSak zadna branka
nemuze byt odvolana jako vysledek jakéhokoli pfeméfenti.

» Jestlize je stiznost neopravnénd, druzstvo, které Zadalo pfeméfeni, bude po-
trestano.
» Mensi trest pro hracskou lavici (viz Pravidlo 555).

» Jestlize je stiznost opravnénd, provinivsi se hra¢ bude potrestan.
» Mensi trest (viz Pravidlo 555).

c) O takové pfeméfeni vystroje smi pozadat jedno druzstvo v kterémkoli pferuseni hry.

» Pfeméfeni vystroje brankaf s vyjimkou hole je mozné poZadovat pouze bezpro-
stfedné po skonceni kterékoli tfetiny.

d) Jestlize kapitan druzstva, které hraje oslabeno o dva hrace v poslednich dvou minu- NOVE
tach utkani nebo kdykoliv v prodlouzeni, pozaduje pfeméfeni vystroje a ta je nasled-
nym pfeméfenim shledana dovolenou, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsi-
ho se druzstva:
» trestné stfileni (TS).
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» Néarodni svazy maji pravo pouzivat systému dvou rozhod€ich pfi utkanich, ktera spa-
daji vyhradné pod jejich pravomoc.
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CAST 3 - ROZHODCIi A JEJICH POVINNOSTI

300 - URCENi RozHODEICH

Pro vSechna mezinarodni utkani budou ur¢eni tito rozhodgi:

ROZHODCI NA HRISTI - jeden hlavni rozhodéi,
- dva €arovi rozhod¢i.

POMOCNI ROZHODCI - dva brankovi rozhodéi,
- jeden zapisovatel (nejvySe se dvéma asistenty),
- jeden asoméfic,
- jeden hlasatel,
- dva dohliZitelé trestd,
- jeden brankovy videorozhod¢i (mize byt vyZzadovan na mist-

rovstvich IIHF).

310 - RozHODCi NA HRISTI

311 - VYSTROJ HLAVNIHO A GAROVYCH ROZHODGICH

a) VSichni hlavni a ¢arovi rozhod¢i musi byt obleceni do Eernych kalhot a oficidlnich drest
rozhodgich. Hlavni rozhodéi ma na hornich éastech rukavl 8 cm Siroké cervené pasky
(pouze pfi systému tii rozhodCich).

b) Rozhod¢&i musi mit brusle a éernou hokejovou pfilbu s chraniéem o¢i a musi byt vybaven
schvalenou pistalkou a kovovym méficim pasmem o minimaini délce 2 m.

312 - PovINNOSTI HLAVNIHO ROZHODGIHO

Hlavni rozhod¢i ma celkovy dozor nad utkanim, plnou kontrolu nad rozhod¢imi utkéni a hra-
¢i a jeho rozhodnuti je v jakémkoli sporném pfipadé kone¢né.

313 - PovINNOSTI AROVYCH ROZHODGICH

a) Carovi rozhodéi odpovidaji pfedevaim za dodrzovani téch pravidel, ktera se tykaji éar
na histi (ofsajd, zakdzané uvolnéni).
b) Ve vétsiné pfipadl vhazuji puk a pomahaji hlavnimu rozhod¢imu fidit utkani.

UplIné povinnosti hlavniho a éarovych rozhodéich jsou popsany v Piiloze 4.
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» 1. Brankovi rozhod¢i musi byt oble¢eni do oficidlnich dresi rozhodgich.

» 2. Pokud je po zagatku utkani zjevné, Ze vyroky brankového rozhod¢iho jsou nespraved-
livé, hlavni rozhodéi maze ur€it jiného brankového rozhod¢iho.

NOVE » Viz rovnéz systém brankového videorozhod¢iho a podplrny videosystém ve Sportov-
nich pfedpisech Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF).

HLAVNi ROZHODCi JEDNA S BRANKOVYM VIDEOROZHODEIM
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320 - PomocNi RozHODEi

321 - BRANKOVY ROZHODGI

a) Za kazdou brankou je jeden brankovy rozhodéi. Brankovi rozhodéi béhem utkani ne-
méni své branky. V soutézich IIHF nesméji mit statni pfisluSnost Zadného ze zicast-
nénych druZstev.

b) Brankovy rozhodéi rozhodne a da pfislusny signal, pouze jestlize puk proSel mezi
brankovymi ty¢emi a preSel celym objemem brankovou ¢aru.

c) Hlavni rozhod¢i se miize poradit s brankovym rozhodéim, avSak v pfipadé sporné
branky s koneénou platnosti rozhodne hlavni rozhod¢i.

322 - ZAPISOVATEL
Uplné povinnosti zapisovatele jsou popsany v Pfilohach 4.21 az 4.23.

323 - CasoMERIC

Uplné povinnosti dasomé&fice jsou popsany v Pfiloze 4.24.

324 - HuasATEL
Uplné povinnosti hlasatele jsou popsény v Piloze 4.25.

325 - DOHLIZITELE TRESTU

Na trestné lavici kazdého druzstva musi byt jeden dohlizitel trestdi. UpIné povinnosti do-
hlizitele trestl jsou popsany v Pfiloze 4.26.

330 - SYSTEM BRANKOVEHO VIDEOROZHODCIHO A PODPURNY VIDEOSYSTEM

a) Systém brankového videorozhodéiho (SBV) se pouzije pouze na zadost hlavniho roz-
hod¢iho nebo brankového videorozhodgiho.

b) Podpdrny videosystém (PVS) smi pouzit pouze hlavni rozhod¢i. NOVE

¢) Pouze nasledujici heri situace podléhaji piezkoumani systémem brankového video- NOVE
rozhod¢iho nebo hlavnim rozhodéim za pouZiti podpUrného videosystému:
1. Zda puk preSel brankovou ¢aru.

2. Zda byl puk v brance dfive, nez do$lo k posunuti brankové konstrukce.

3. Zda byl puk v brance ped vypréenim nebo po vypréeni hraci doby na konci tfetiny.
4. Zda byl puk dopraven do branky rukou nebo zda byl kopnut do branky.

5. Zda se puk odrazil do branky od rozhod¢iho.

6. Zda byl puk zasazen vysokou holi nad Urovni pficné tyce atocicim hraéem dfive, nez
vnikl do branky.

7. Nastaveni spravného Casu na oficialnich hodinach, pokud monitor brankového
videorozhod¢iho ukazuje hraci ¢as.

340 - PRISLUSNE ORGANY

Vyrazem ,pfislusné organy* ¢i, pfislusné disciplinarni organy* se v téchto pravidlech
rozumi bezprostiedné fidici organ, do jehoz kompetence utkani spada.

35



» Kazdé druzstvo smi mit na ledé vzdy pouze jednoho brankafe. Brankaf smi byt z hfis-
té odvolan a nahrazen hra¢em v poli. Tento hra¢ vak nema vyhody brankéafe.

» 1. Nebylo-li stanoveno doméci druzstvo, druzstva urci, které druzstvo bude domaci, vza-
jemnou dohodou, hozenim mince ¢i podobnym zpsobem.
» 2. Vyhody domaciho druzstva:
1. vybér hraéské lavice,
2. vybér barvy dresu,
3. pfi vhazovani, které nasleduje po pferuseni hry postavi domaci druzstvo svou
sestavu na hfité az po hostujicim druzstvu.
» 3. Rozhod¢i smi kdykoli béhem hry Z&dat prostfednictvim kapitana, aby hostujici druz-
stvo postavilo na hfisté hrajici sestavu a neprodlené zahdjilo hru.

» 1. Rozcvi¢eni neni dovoleno Zadnému hragi ani brankafi po skonéeni prvni nebo druhé
tretiny ani pfi jakémkoli prerueni hry.

» 2. Druzstva neméni strany, jestlize pfed prodlouzenim ¢i trestnymi stfilenimi nedojde
k Upravé ledové plochy.

» 3. Za stifidani se povaZuje vyména jednoho &i vice hrac.

PROSTOR PRO STRIDANI HRACU
Vi8echny miry jsou v em.

, 300 min. 1000 200 , 200 , min. 1000 , 300
Hréaéské lavice druzstva A ‘ Hrééské lavice druzstva B ‘ ‘
[ —— [ —— l h _______ o
p N |
\ Prostor pro stfidani 3 y Prostor pro stfidani /|
\\ druzstva A N ¥ druzstva B // 8
Modra ¢éra Stfedni ¢ara Modré ¢éra
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CAST 4 - PRAVIDLA HRY

400 - HRACI NA LEDE
Druzstvo nesmi mit v prbéhu hry na ledé vice nez Sest hracu.
» Mensi trest pro hraéskou lavici za pfili§ mnoho hraéd na ledé (Pravidlo 573).

Téchto Sest hraci se nazyva:
brankafr,

pravy obrance, levy obrance,
pravé kfidlo, stiedni utocnik, levé kridlo.

402 - ZACATEK UTKANI A TRETIN

a) Utkani za¢ne ve stanovenou dobu vhazovanim na stfednim bodu vhazovani. Stejnym
zpUsobem se provede vhazovani na za¢atku kazdé tfetiny a prodlouZeni.

b) Druzstva zahéji utk&ni branénim branky, kter je blize jejich hra¢ské lavici.
c) Druzstva si vyméni strany pfed kazdou fadnou tfetinou &i prodlouzenim.

410 - STRIDANI HRACU A BRANKARU

a) V souladu s podminkami stanovenymi v této ¢asti sméji byt hragi v poli a brankafi sti-
dani kdykoli béhem hry &i pfi pferuSeni hry.
b) Pokud pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry zahraje puk nebo se jakymkoli zplisobem fy-
zicky dotkne soupefe, zatimco hra¢ odchazejici ze hry je dosud na ledé, ulozi se trest.
» Mensi trest pro hraéskou lavici za pfili§ mnoho hraéd na ledé (Pravidlo 573).
c) Pokud je pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry nebo hra¢ odchazejici ze hry néhodné za-
sazen pukem, hra nebude pferu$ena a trest se neuloZi.

411 - STRIDANI HRACU A BRANKARU Z HRAGSKE LAVICE V PRUBEHU HRY

a) Hradi a brankafi sméji stfidat kdykoli v pribéhu hry z hracské lavice, pokud:
1. Stfidajici hradi a brankafi se nachazeji uvnitf pomysiného pasma, jez je vymezeno
délkou prislusné hracskeé lavice a vzdalenosti 3 m od hrazeni, jak znazornéno na
protilehlé strang.

2. Stfidajici hraci a brankafi jsou mimo hru, nez dojde k vystfidani.
» Mensi trest pro hraéskou lavici (viz Pravidlo 573).

b) Jestlize je stfidani provedeno predtasné v pfipadg, kdy brankaf opusti brankovisté NOVE
a sméfuje ke své hra¢ské lavici, aby byl vystfidan jinym hra¢em, rozhod¢i pferusi hru,
jakmile provinivsi se druzstvo ziska puk. Nasledujici vhazovani se provede ve stfedu
hfisté kromé pfipadd, kdy by v disledku toho provinivsi se druzstvo ziskalo dzemni
vyhodu. V téchto pfipadech se vhazovani provede na misté, kde doslo k pferueni hry
(viz Pravidlo 440q).
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SIGNAL PRO STRIDANI PRrAvIDLO 412

NOVE » 1. Pokud se druzstvo pokusi stfidat hraCe po uplynuti vymezeného €asu, hlavni rozhod-
Ci posle hrace zpét na hraéskou lavici a varuije trenéra.

» 2. Jakékoli dalsi poruSeni tohoto postupu ze strany téhoz druzstva kdykoli béhem utka-
ni ma za nasledek:

» mensi trest pro hracskou lavici (viz Pravidlo 575).

» Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni.
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412 - STRIDANI HRACU PRI PRERUSENI HRY

a) Pri stfidani hragl v pferusené hfe hostujici druzstvo urychlené vyméni hrace na ledé
a poté jiz nesmi stfidat az do zacatku hry. Poté smi vystfidat doméaci druzstvo tak, aby
nedoslo ke zdrZovani hry.

Pokud nékteré druzstvo stfidani zbytecné protahuje, hlavni rozhod¢i nafidi hra¢im pro-
vinivsiho se druzstva (druZstev), aby zaujali sva mista okamzité a nedovoli uz z&dné stfi-
dani.

b) Pri stfidani se postupuje nasledovné:

1. Hlavni rozhod¢i zaujme postaveni k zahajeni dalsi hry a ¢arovy rozhodgi, ktery vha-
zuje puk, okamzité sméfuje k mistu vhazovani.

2. Hlavni rozhod¢i poskytne hostujicimu druZstvu pét vtefin na vystfidani jeho hraci.

3. Po péti vtefinach oznami hlavni rozhodéi vztyéenim ruky, Ze hostujici druzstvo uz
nemUZe stfidat.

4. S rukou stale vztyéenou poskytne hlavni rozhod¢i domécimu druzstvu pét vtefin na
vystfidani jeho hraca.

5. Po péti vtefinach hlavni rozhodéi oznami spusténim ruky, Ze doméaci druzstvo uz
nemUze stfidat.

6. Jakmile hlavni rozhodgi spusti ruku, ¢arovy rozhod¢i provadéjici vhazovani zapiska,
¢imz obéma druzstviim oznamuje, Ze maji nejvyse pét vtefin, aby zaujali postaveni
na vhazovani.

7. Na konci téchto péti vtefin neboii dfive, pokud jsou hraci na vhazovani pfipraveni,
vhodi ¢arovy rozhod¢i puk. Carovy rozhodCi neni povinen &ekat na hrace nez se do-
stavi na misto vhazovani.

c) Druzstva nesméji provadét stfidani hrace(t) po chybném vhazovani, kromé situace, kdy NOVE
je uloZen trest, ktery zplsobi oslabeni jednoho z druzstev.

413 - STRIDANI HRACU Z TRESTNE LAVICE

Hra¢ na trestné lavici, ktery ma byt po odpykani trestu vystfidan, musi ihned po ledé odjet
na hra¢skou lavici a byt u ni dfive, nez je provedeno jakékoli stfidani.

» MenSi trest pro hraéskou lavici (Pravidlo 563).

415 - STRIDANI BRANKARU PRI PRERUSENI HRY

a) Kdyz je hra pferuSena, brankafi neni dovoleno odjet k hraéské lavici s vyjimkou, ze je
stfidan nebo byl-li vyhlaSen oddechovy &as.
» Mensi trest (Pravidlo 592).
b) Bylo-li provedeno stfidani brankafi v pferusené hie, smi se brankar, ktery odesel ze
hry, vrétit do hry jakmile je hra znovu zahéjena.
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» 1. Je-li zfejmé, Ze hr&¢ utrpél vazné zranéni, hlavni nebo ¢arovy rozhodCi okamzité
pferusi hru.
» 2. Je-li kvili zranénému hraci v poli pferuSena hra, zranény hra€ musi opustit led
a smi se vratit az poté, kdy je hra znovu zahajena.
» MenSi trest (viz Pravidlo 554€).

» 1. Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni.
» 2.V tomto pfipadé se Zadny ze dvou fadnych brankafi nesmi vratit do hry.

Poznamka: V soutézich Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF), kde jsou regis-
trovani tfi brankafi a jeden ze dvou brankaf( v zapise o utkani je vyfa-
zen, uplatni se Nafizeni IIHF 618, f).

» 1. Hra za¢ne okamzikem, kdy je vhozen puk, a pferusi se pfi hvizdu pistalky.

» 2. Pokud dojde v poslednich péti minutach prvni nebo druhé tfetiny k neobvyklému
zdrzeni, smi hlavni rozhod¢i nafidit, Ze nasledujici pfestavka zacne ihned. Kdyz je
hra znovu zahdjena, zbyvajici ¢as pfedchozi tfetiny se odehraje tak, ze druzstva bré-
ni stejné branky jako pfed prestavkou. Po uplynuti tohoto ¢asu si druzstva vyméni
strany a neprodlené zahaji nasleduijici tfetinu.

» 3. Na otevfenych hfistich si druZstva vyméni strany v poloviné tfeti tfetiny a v poloviné
prodlouzeni.

» 4, Béhem prestavek se upravi ledové plocha.

SIGNAL PRO

| ODDECHOVY EAS
" PravioLo 422
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416 - ZRANENI HRACI

a) Je-li hraé zranén a nemUZe pokracovat ve hie ani odjet k hraéskeé lavici, hra pokraduije,
dokud jeho druzstvo neziska puk, s vyjimkou, Ze kterékoli druzstvo ma bezprostfedni
brankovou pfilezitost.

b) Pokud se hra¢ v poli zrani nebo musi-li odejit béhem zépasu z ledu, mlize odstoupit a byt
nahrazen nahradnikem, avSak hra musi pokracovat, aniz by druzstva opustila led.

c) Pokud je zranén trestany hrac, smi odejit do Satny. Byl-li mu ulozen mensi trest, vétsi
trest nebo trest ve hie, musi potrestané druzstvo neprodlené poslat na trestnou lavici
nahradnika, ktery odpyka trest bez vystfidani, ledaze by byl vystfidan zranénym po-
trestanym hraem schopnym navratu.

d) Zranény potrestany hra¢ nesmi zasahnout do hry aZ do vyprseni svého trestu.

e) Pokud se zranény hrag vrati do hry pfed vyprsenim trestu, hlavni rozhod¢i udéli tomu- NOVE
to hragi dalsi:

» mensSi trest (2.

417 - ZRANENi BRANKARI

a) Pokud brankar utrpi zranéni nebo ma-li zdravotni potize, musi bud okamzité pokraco-
vat ve hfe nebo byt vystiidan nahradnim brankafem.

b) Jsou-li oba brankafi druzstva vyfazeni a neschopni hry, druzstvu se poskytne deset
minut k pfevleCeni hrace v poli do vystroje brankare.
419 - CisTENi LEDU

Hlavni rozhod¢i je opravnén odstranit snih, nahromadény kolem brankovych ty¢i nebo na NOVE
brankové ¢éfe v blizkosti branky.

420 - Hraci boBa
Radné utkani se sklada ze tfi dvacetiminutovych tfetin éistého &asu a dvou patnécti-

421 - PRODLOUZENI

Utkani hrané do rozhodnuti se prodlouZi o Cisty ¢as s ,,nahlym vitézstvim®.
Nepadne-li branka, provadéji se trestna stfileni k urceni vitéze.

422 - ODpDECHOVY CAS

a) Kazdé druzstvo mize v pribéhu fadné hraci doby nebo v prodlouZeni vyuZit jeden tfi-
cetivtefinovy oddechovy ¢as.

b) PFi bézném preruseni hry smi jakykoli hra¢ povéfeny trenérem pozadat hlavniho roz-
hod¢iho o oddechovy &as. Hlavni rozhod¢i oznami oddechovy ¢as zapisovateli.

c) Hradi a brankafi obou druzstev, s vyjimkou potrestanych hracd, sméji odjet ke svym
hra¢skym lavicim.

d) Obé druzstva si mohou vybrat svijj oddechovy ¢as v jednom pferuseni hry, av§ak druz-
stvo Zadajici druhy oddechovy €as to musi oznamit hlavnimu rozhodéimu pfed skonée-
nim prvniho oddechového ¢asu.
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» Nahlym vitézstvim“ se rozumi, Ze druzstvo, které v prodlouzeni dosahne prvni bran-
ky, je prohlaSeno vitézem.

» Je-li hra pferusena z divodu, ktery pravidla nefesi, vhazuje se puk na bodé vhazovani
nebo pomysiné ¢ére nejblize mistu, kde byl naposledy zahran.

BobY VHAZOVANi A POMYSLNE CARY
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430 - URCENi VYSLEDKU UTKANI

a) Druzstvo, které dosahne vétsiho poétu branek v pribéhu tfi dvacetiminutovych tretin,
je prohladeno vitézem a do celkového pofadi jsou mu pfiznény dva body.

b) Pokud je na konci utkani skére obou druZstev vyrovnané, je utkani prohlaseno za ne-
rozhodné a kazdému druzstvu se do celkového poradi pfizna jeden bod.

c) V utkani play off, kdy musi byt znam vitéz, se utkani prodlouzi o deset minut &istého ¢asu
s ,nahlym vitézstvim®. Nepadne-li branka, provadéji se trestna stfileni k urceni vité-
ze.

440 - VHAzovANi
a) Vhazovani se provadi na zaGatku kazdé tietiny a po jakémkoli preruseni hry.
b) V8echna vhazovani se provadéji vylucné:
1. na deviti vyznacenych bodech vhazovani nebo
2. na dvou pomysinych ¢arach vhazovani, rovnobéznych s bo¢nim hrazenim a spo-
jujicich body vhazovani ve stfednim pasmu.
c) Vhazovani se provede na stfednim bodu:
1. na zacatku tfetiny a prodlouzeni,
2. po dosazeni branky,
3. jestlize rozhod¢i myIné posoudi zakézané uvolnéni,
4. dojde-li k pfedCasnému vystfidani brankafe, pokud to neni témito pravidly vyslovné
upraveno jinak.
d) Vhazovani se provede na koncovych bodech v obranném pasmu braniciho druz- NOVE
stva:
1. po kazdém poruseni pravidel branicim druzstvem v jeho obranném pasmu se vha-
zovani provede na koncovém bodu na strané, kde doslo k pferuSeni hry,
2. pfi neplatné brance po odrazu puku od rozhodéiho do branky,
3. jestlize Utocici druzstvo nedosahne branky z trestného stfileni.

e) Vhazovani se provede na koncovych bodech v obranném pasmu uto€iciho druz-
stva:
1. v pfipadé zakazaného uvolnéni dtociciho druzstva,
2. po umyslném ofsajdu Utociciho druzstva.

f) Vhazovani se provede na bodech ve stfednim pasmu:
1. po odpiskani ofsajdu,
2. porudi-li Gto¢ici druZstvo ve svém dtoéném pasmu jakymkoli zplisobem pravidla,
3. po preruseni hry, jestlize jeden nebo oba obranci, ktefi hraji v blizkosti své utoéné
modré &ary, nebo jakykoliv jiny hraé pfichazejici z lavice dtodiciho druzstva vjede
do Utoéného pasma za vnéjsi vrcholy koncovych kruhii vhazovani.
g) Vhazovani se provede na pomyslInych ¢arach: NOVE
1. po pfihravce do ofsajdu, pokud nebyl puk pfihran Ci vystfelen Utogicim hracem
z obranného pasma,
2. po jakémkoli poruSeni pravidel jednim Ci druhym druzstvem, a to na bodu Cary,

nestanovi jinak.
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» 1. Rozhod¢i pfi zahdjeni hry nepiska.
» 2. Stfidani hra¢d neni dovoleno, dokud nedojde k vhazovani a hra neni znovu zahéjena,
ledaze je uloZen trest, ktery zplisobi oslabeni jednoho z druzstev.

» 3. Jestlize hrag pfi vhazovani nezaujme postaveni hned poté, co mu to rozhodgi nafidi,
musi ho rozhod¢i na vhazovani vyménit za jeho spoluhrace na ledé.

» 4. Jestlize néktery hrac viede do kruhu vhazovani, hlavni rozhod¢i nebo ¢arovy rozhod-
¢i hvizdem pistalky nafidi znovu vhazovat puk, ledaze ziska puk druzstvo, jez se ne-
provinilo.

» 5. Za poruSeni pravidel hra¢em hlavni rozhod¢i ulozi odpovidajici trest(y). (Viz Pravid-
lo 554a odstavec b.)

» 1. Za ofsajd se nepovaZuje, jestlize hrac, ktery postupuje kupfedu a mé puk pod kont-
rolou, pfekro¢i modrou €aru dfive nez puk.

» 2. Za ofsajd se nepovazuje, jestlize branici hra¢ zavede nebo pfihraje puk do svého
obranného pasma, zatimco dtocici hrac je v ofsajdu.

» 3. Cilem umysIného ofsajdu je zpUsobit pferuseni hry bez ohledu na dlvod.

PRIKLADY PRIHRAVEK

> 11 PR
Obranné pasmo Uto¢né pasmo
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Smér hry | | Bruste hraca

druzstva A || Bruste hraci v ofsajdu
*—> Prihréavka




442 - PROVADENI VHAZOVANI

ni.

b) Hragi se postavi zpfima ¢elem k soupefovu konci hfisté, pfiblizné na vzdalenost jedné
hole od sebe a polozi ¢epel hole na led na bilou plochu bodu vhazovani.

c) Hrag utociciho druzstva polozi na své Utoéné poloviné hfisté hil na led jako prvni a po
ném tak ihned ucini hra¢ braniciho druzstva.

d) Provadi-li se vSak vhazovani ve stfedu hfisté, jako prvni polozi hill na led hra¢ hostuji-
ciho druzstva.

450 - OFsaJD
a) Hradi utociciho druzstva nesméji vjet do itoéného pasma dfive nez puk.
b) Rozhodujicimi hledisky pfi posuzovani ofsajdu jsou:
1. Postaveni brusli hract - hrac je v ofsajdu, jestlize ma obé brusle za modrou ¢érou
v Utoéném pasmu dFive, nez puk celym objemem pfejde ¢aru.
2. Poloha puku - puk musi prejit modrou ¢aru celym objemem do dto¢ného pasma.
c) Dojde-li k pfestupku proti tomuto pravidlu, hra se pferusi a nasleduje vhazovani:

¢aru utoCici hrag.

2. Na misté, odkud byl puk pfihran nebo vystfelen Uto¢icim hra¢em pres modrou ¢aru NOVE
(viz bod 4 tohoto pravidla).

3. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, jestlize
podle nézoru ¢arového nebo hlavniho rozhodéiho hraé umysiné zplsobil ofsajd.

4. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, jestlize NOVE
byl puk pfihran nebo vystrelen Gto¢icim hracem z jeho obranného pasma.

45



» 1. Aby byla ukonéena vyhoda pfi ofsajdu, utocici hraCi musi dpiné vyklidit utoéné pés-
mo, pokud puk ziistava v itocném pasmu.

» 2. Slovem ,,neprodlené” se rozumi, Ze UtoCici hraci se nesméji dotknout puku, ani se
nesméji pokusit zmocnit se volného puku &i donutit braniciho hrace s pukem k ustu-
pu hloubéji do obranného pasma.

» 3.V tomto druhém pfipadé, jestlize ¢arovy rozhod¢i spusti ruku, kterykoli ttoici hra¢
smi znovu vjet do Utoéného pasma.

» 1. Pokud ¢arovy rozhod¢i mylné posoudi zakazané uvolnéni, provede se vhazovani na
stfednim bodu vhazovani.

» 2. Ucelem tohoto &lanku je zajistit plynulost hry a v tomto smyslu by jej méli hlavni
i ¢arovi rozhodCi vykladat a uplatiiovat.

» 3. ,,0slabenim* se rozumi, Ze druZstvo ma z dlivodu trestu((i) na ledé mensi pocet hra-
¢l nez souper.

ZAKAZANE UVOLNENI

/ e —

Zakazané uvolnéni

Zakazané uvolnéni

NOVE zuszsumsosn .
P
R

Neni zakazané uyéInéni

Obranné pasmo Utoéné pasmo
druzstva A druzstva A
Smér hry e ® Poloha puku

druzstva A
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451 - VYHODA PRI OFSAJDU
Jestlize dtoéici hraé viede do Utoéného pasma dfive nez puk, avSak branici hra¢ mize
hrat pukem, ¢arovy rozhodéi vztyéi ruku na znameni ,,vyhody pfi ofsajdu“ s vyjimkou,
Ze byl puk vystielen na branku, coz zpUsobilo, Ze brankar pukem hral.
Cérovy rozhod¢i spusténim ruky zrusi signalizovany ofsajd a necha pokracovat ve hre,
jestlize:

1. bréanici druZstvo bud pfihraje nebo vyveze puk do stfedniho pasma nebo

2. vSichni Utocici hraci neprodlené vyklidi Gtoné pasmo tim, ze se dotknou brusli

modré Cary.

460 - ZAKAZANE UVOLNENI

a) Pro Ucely tohoto pravidla je hfisté rozdéleno stfedni ¢arou na dvé poloviny. Misto, kde
se druzstvo, které mélo puk v drzeni, naposledy dotklo puku, je rozhodujici pro posou-
zeni, zda dos$lo ¢i nedoSlo k zakdzanému uvolnéni.

b) Jestlize hraé druzstva, které ma stejny nebo vys$si poet hrac nez soupet, vystieli, od-
pali ¢i usmérni puk z vlastni poloviny hfisté za brankovou €aru soupefe, hra se pfe-
rusi pro zakazané uvolnéni.

¢) Vhazovéni se provede na koncovém bodu v obranném pasmu provinivéiho se druzstva,
blize k mistu, kde se naposledy dotklo puku.

d) Za zakézané uvolnéni se nepovazuje:
1. Jestlize puk skonéi v brance, branka se uzna.
2. Je-li provinivsi se druzstvo v okamziku vystfeleni puku v ,,oslabeni®.

3. Jestlize se puk dotkne jakékoli Casti hrace soupefe vCetné brankare dfive, nez pfejde
brankovou &aru.

4. Jestlize je puk zahran pfimo hra¢em, ktery se U¢astnil vhazovani.

5. Jestlize podle nazoru ¢arového rozhod¢iho jakykoli hra¢ druhého druzstva, vyjma
brankafe, mlZe zahrat puk dfive, neZ prejde brankovou ¢aru.

6. Jakmile brankaf opusti brankovi$té nebo kdyZ je brankai mimo brankovisté béhem NOVE
zakazaného uvolnéni a pohybuje se ve sméru puku.
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DoSAZENA BRANKA

» Poznamka: VSechna takova rozhodnuti nalezi vyhradné hlavnimu rozhod¢imu.

» 1. Po vhazovani bezprostfedné nasledujicim po brance jiz branku nelze odvolat.

» 2. Brankovisté je uréeno prostorem, ktery je vymezen plochou brankovisté a vySkou
1,27 m nad povrchem ledu.

NOVE Poznamka: ,,Kontaktem® mezi brankafem a UtoCicim hracem se rozumi kontakt holi ne-
bo jakoukoli ¢asti téla.

NOVE Poznamka: VSechna takova rozhodnuti nalezi vyhradné hlavnimu rozhod&imu.
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470 - DEFINICE BRANKY

Branka se uzna:

1. Jestlize byl puk dopraven mezi brankové tyCe pod pfiénou ty¢ a zcela pres branko-
vou €aru holi hrage utociciho druzstva.

2. Jestlize byl puk dopraven do branky jakymkoli zpisobem hra€em braniciho druz-
stva.

3. Jestlize se puk po stiele utoCiciho hraCe odrazi do branky od jakékoli ¢asti jeho
spoluhrace.

4. Jestlize byl hrag utociciho druzstva zablokovan branicim hraéem v brankovisti, kdyz
je puk dopraven do branky, a nemél dle nazoru hlavniho rozhod¢iho dostatek ¢asu
opustit brankovisté.

5. Jestlize se puk stane v brankovisti volnym a potom je dopraven do branky holi ttoéi-
ciho hréace.

6. Jestlize se puk odrazi pfimo od brusle dtogiciho nebo braniciho hrace.

7. Jestlize je UtoCici hra¢ v brankovisti v okamziku, kdy puk pfechazi brankovou ¢aru NOVE
a zadnym zplGsobem neovlivni brankar(iv zakrok s vyjimkou pfipadii popsanych
v Pravidlu 471.

471 - NEUZNANI BRANKY

a) Branka se neuzna:

1. Jestlize Utocici hra¢ umysiné kopne, hodi, odpali rukama &i jinak dopravi puk do
branky jakymkoli jinym zplsobem neZ holi, a to i tehdy, je-li puk poté jesté odrazen
kterymkoli hra¢em, brankafem nebo rozhod¢im.

2. Jestlize se utogici hrac dotkl puku holi nad pficnou tyci.

3. Jestlize se puk odrazi do branky pfimo od rozhod¢iho.

4. Jestlize Gtocici hraé stoji nebo drzi svou hll v brankovisti, kdyz puk vnika do branky,
ledaze je v brankovisti nasledkem zékroku braniciho hrace a nemél podle nazoru
hlavniho rozhodéiho dostatek ¢asu z brankovisté vyjet nebo pokud neni uplatnéno
Pravidlo 470.

5. Je-li branka vychylena ze svého normalniho postaveni nebo konstrukce branky neni NOVE
celou plochou na ledé.

6. Jestlize Utodici hra¢ vyvola kontakt s brankafem, at uz nahodile &i jinak v okamZiku, NOVE
kdy je brankar v brankoviti a je dosazeno branky.

7. Jestlize Utodici hra¢ vyvola kontakt s brankafem jinak nez nahodile v okamziku, kdy NOVE
je brankaF mimo brankovisté a je dosazeno branky.

8. Jestlize UtoCici hrac vjede ¢i zaujme postaveni v brankovisti tak, ze prekazi brankafi NOVE
ve vyhledu a snizuje jeho schopnost branit branku a pfitom je dosazeno branky.

9. Jestlize je brankar natlacen do branky spole¢né s pukem po jeho zastaveni. V pfi- NOVE
padé potfeby mozno ulozit pfislusné tresty.

b) Jestlize je puk pod hracem, ktery je uvnitf ¢i pobliz brankovisté (UimysIné ¢i jinak), bran- NOVE
ky nemUze byt dosazeno zatlacenim tohoto hrace spole¢né s pukem do branky. V pfi-

padé potieby je mozno uloZit pfislusné tresty véetné trestného stfileni (viz Pravidlo

557).
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» 1. Za branku se jednomu hraéi pfizna pouze jeden bod.

NOVE » 2. Kdyz hra¢ vstieli branku po odraZeni puku od brankafe, mohou byt pfiznany dvé
asistence.

» 3. PFi zfejmém omylu v pfiznani branky nebo asistence musi byt chyba neprodlené na-

pravena, nebot jakmile hlavni rozhod¢i podepise oficidlni zapis o utkani, nesméji se
uz provadeét Zzadné zmény.
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472 - BRANKA A ASISTENCE PRIZNANE HRACUM

a) ,,Branka“ se pfipiSe v zdznamu branek tomu hraci, ktery vstieli puk do soupefovy
branky.

b) Kazda branka se pocité jako jeden bod v zaznamech hrade.

c) KdyZ padne branka, pfipiSe se ,,asistence” hraéi nebo hraciim, ktefi se bezprostfedné
pfed tim zU¢astnili hry.

d) Pfi kazdé brance Ize pfiznat nejvys$ dvé asistence.

e) Kazda asistence se pocita jako jeden bod v zdznamech hrace.

480 - Puk MmO HRISTE

Jestlize puk opusti plochu hfisté nebo narazi na jinou pfekazku nez hrazeni ¢i ochranné

zovani na pomysiné ¢are, odkud byl puk vystielen i odrazen, pokud tato pravidla vyslov-
né nestanovi jinak.

481 - PuKk NA VNEJSi BRANKOVE SiTI

ZUstane-li puk na vnéjsi siti brankové konstrukce déle nez tfi vtefiny, nebo je-li zaSlapnut
k brance mezi protihradi, hlavni rozhodCi pferusi hru a nafidi vhazovani:

1. na nejbliz8im koncovém bodu vhazovani,

2. na nejbliz§im bodu vhazovani ve stfednim pasmu, zptsobil-li podle nazoru hlavniho
rozhod¢iho prerueni hry utogici hrac.

482 - Puk z DOHLEDU

Jestlize dojde ke shluku nebo padne-Ii hra¢ ndhodné na puk a puk je z dohledu hlavniho
rozhod¢iho, hlavni rozhod¢i ihned prerusi hru a puk se vhazuje na misté, kde doslo k pre-
ruSeni, pokud pravidla nestanovi jinak.

483 - NEPRAVY PUK

Pokud se kdykoli v pribéhu hry objevi na hfisti jiny nez pravy puk, hra se nepferusi, dokud
neni herni akce ukon¢ena zménou v drzeni puku.

484 - Puk ODRAZENY OD ROZHODCIHO

Pokud se puk odrazi od rozhod¢iho, hra se nepferusi, ledaze se puk odrazi do branky.

490 - ZASTAVENI NEBO PRIHRAVKA PUKU RUKOU

a) Hradi je dovoleno zastavit nebo odrazit puk ve vzduchu otevienou rukavici i posu-
nout jej po ledé rukou, s vyjimkou, ze podle nazoru hlavniho rozhod¢iho hra¢ umysiné
pfihraje puk spoluhradi.
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b) Jestlize spoluhraé takto ziska puk ve strednim pasmu, hra se pferusi a puk se vhazu-
je na misté, kde doslo k prestupku. Pokud bytim provinivsi se druzstvo ziskalo tzemni
vyhodu, vhazuje se na misté, kde do$lo k pferuseni hry.

c) Jestlize spoluhra¢ takto ziska puk ve svém obranném pasmu, hlavni rozhod¢i nepie-
rusi hru za pfedpokladu, Ze pfihravka rukou je dokonéena dfive, nez hrac a puk opus-
ti pasmo.

KdyZ vSak hrac ve strednim pasmu pfihraje puk rukou spoluhraci do svého obranné-
ho pasma, hlavni rozhod¢i pferusi hru a vhazovani se provede na misté, kde doslo
k pferuSeni hry.

d) Jestlize spoluhrag takto ziska puk ve svém Gto€ném pasmu, hlavni rozhod¢i preru-
§i hru a vhazovani se provede na bodu ve stfednim pasmu vné Utoéného pasma.

e) Branka nebude uznana, jestlize Utocici hra¢ srazi puk rukou, a to ani tehdy, odrazi-li se
puk do branky od kteréhokoli hrace ¢i jeho hole, brankafe nebo rozhod¢iho.

491 - KopNuTi PUKU

Kopnuti puku je dovoleno ve véech pasmech, avSak utoéici hra¢ nemiize kopnutim
dosahnout branky, s vyjimkou odrazi-li se puk od hole Utoéiciho hrace.

492 - ZAHRANI PUKU VYSOKOU HOLI

a) Zastavit ¢i odrazit puk holi nad tGrovni ramen je zakazano, hra se prerusi, pokud:

1. Puk neni srazen k soupefi; v takovém pfipadé hra pokracuje a hlavni rozhod¢i roz-
pazenim signalizuje ,NE*.

2. Hra¢ braniciho druzstva srazi puk do vlastni branky; v takovém pfipadé se branka
uzna.

b) Jestlize hra¢ dtociciho druzstva zahraje puk vysokou holi ve svém Gtoéném pasmu,
vhazovani se provede na nejbliz§im bodu ve stfednim pasmu.

c) Jestlize hra¢ zahraje puk vysokou holi ve svém obranném pasmu nebo ve stfednim
pasmu, vhazovani se provede na misté pfestupku. Pokud by tim provinivsi se druzstvo
ziskalo uzemni vyhodu, vhazuje se na misté, kde doslo k prerueni hry.

d) Branka neni uzndna, jestlize utoCici hra¢ zasahne puk holi nad Urovni pfiéné tyCe
branky.

493 - NEDOVOLENY ZASAH DIVAKU

a) V pfipadé, Ze jsou na hfisté vhozeny pfedméty, které brani ve hfe, hlavni rozhod¢i pre-
ru$i hru a nafidi vhazovani na misté, kde byla hra pferusena.

b) V pfipadé, ze divak drzi hrace, nebo mu jinak brani ve hfe, hlavni nebo ¢arovy rozhod¢i
prerusi hru. Jestlize ma puk v drZeni druzstvo, jehoz hrai je branéno, rozhod¢i dovoli
dokongit akci.

» Hlaseni pfislu$nym organdim.
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CAST 5 - TRESTY

500 - TRESTY — DEFINICE A POSTUP

Tresty se déli na nasledujici kategorie s dobou vylouceni:

1. MENSI TREST ),
2. MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI 2,
3. VETSI TREST (5,
4. 0SOBNI TREST (109,
5. 0SOBNI TREST DO KONCE UTKANI (OK),
6. TREST VE HRE (TH),
7. TRESTNE STRILENI (TS).

V&echny tresty se rozumi Gistého €asu.

1. Tresty ulozené po skonéeni utkani uvede hlavni rozhod¢i v oficidlnim zépisu utkéni.

2. Néktera pravidla stanovi, ze vedouci nebo trenér urCi hrace, ktery odpyka trest.
Jestlize tak odmitnou ucinit, ma hlavni rozhodgi pravo jmenovat kteréhokoli hrace
provinivsiho se druzstva, aby odpykal trest.

3. Jestlize mensi nebo vétsi tresty dvou hraél téhoZ druzstva konéi v tentyZ ¢as, ka-
pitan druzstva oznami hlavnimu rozhodéimu, ktery z hraéd se vrati na hristé jako
prvni. Rozhod¢i pak vyda v tomto smyslu pokyny zapisovateli.

4. Za osobni trest do konce utkani se v zapisu u potrestaného hrace uvede 20 minut.
Za trest ve hie se v zapisu u potrestaného hrace uvede 25 minut.

5. U v8ech osobnich trestl do konce utkani a trestd ve hie je hlavni rozhod¢i povinen
podat:

» hlaseni pfislusnym organtim inned po skonceni utkani.
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» Je-li hréci uloZzen soucasné mensi a vétsi trest, odpyka si nejprve vétsi trest.
Toto pravidlo se uplatni, pokud jsou oba tresty ulozeny témuz hradi (viz Pravidlo 513).

» UrEeny hrac zaujme ihned misto na trestné lavici a odpyka trest, jako by byl mensi trest
uloZen jemu.

» 1. ,,Oslabenim* se rozumi, Ze druZstvo mé z dlivodu trestu(li) v okamziku vstfeleni bran-
ky na ledé mensi poCet hracu neZ soupef.
NOVE » 2. Toto pravidlo se nevztahuje na pfipady, kdy branka padne z trestného stfileni.

» 1. Je-li hradi uloZen sou¢asné vétsi a mensi trest, odpyka se nejprve vétsi trest.
Toto pravidlo se uplatni, pokud jsou oba tresty ulozeny témuz hraci (Viz Pravidlo 513).

» Je-li hraci ulozen mensi nebo vétsi trest a soucasné osobni trest, potrestané druz-
stvo poSle na trestnou lavici nahradniho hrace, ktery odpykd mensi nebo vétsi trest
bez vystfidani.
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501 - MeNSi TREST

Pfi menSim trestu je hrag, s vyjimkou brankare, vyloucen ze hry na dvé minuty a ne-
povoli se nahradnik.

502 - MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI

a) Pfi mensim trestu pro hragskou lavici je hra¢ provinivsiho se druzstva s vyjimkou bran-
kare, ktery byl uren vedoucim druzstva, trenérem nebo kapitdnem, vyloucen z hfisté
na dvé minuty a nepovoli se ndhradnik.

b) Jestlize v dobé, kdy je druzstvo v ,,oslabeni kvili jednomu nebo vice mensim tres- NOVE
tam ¢i mensim trestm pro hraéskou lavici a soupef dosahne branky, prvni z téch-
to trestl automaticky skonéi, ledaZe tento trest byl ulozen souc¢asné s trestem protihra-
¢i, coz plvodné zplsobilo, Ze obé druZstva hrala oslabena o jednoho hréaée, v tom
pfipadé skonCi dalsi mensi trest ¢i menSi trest pro hra¢skou lavici, ulozeny druzstvu,
které obdrZelo branku.

503 - VETSi TREST

Pri vétsim trestu je hrag, véetné brankéafe, vyloucen z hfisté pro zbytek utkani (osob-
ni trest do konce utkani) a nahradnik se povoli po péti minutach.

504 - OsoBNi TREST

a) Pri svém prvnim osobnim trestu je hrag, s vyjimkou brankafe, vylouéen z hfiété na de-
set minut a nahradnik se povoli okamzité. Hra¢, jehoz osobni trest vyprsel, musi zd-

b) Pfi svém druhém osobnim trestu je hra¢, véetné brankare, automaticky vylouéen
z hristé pro zbytek utkani (osobni trest do konce utkani) a nahradnik se povoli oka-
mzité.
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Osobni trest do konce utkani neznamena automatické zastaveni ¢innosti, vyjma na
toto utkani, avsak pfisludné organy maji pravo zastavit hraci ¢innost i pro dal$i utka-
ni.

Jestlize v utkanich mistrovstvi i turnaje je hraci uloZen druhy osobni trest do konce

¢i turnaje.

. Hrég je vykazan do Satny a smi byt nahrazen jinym hraéem po uplynuti péti minut

hraci doby.

Hraci nebo funkcionafi druzstva, jemuz je ulozen trest ve hi'e, bude automaticky za-
stavena dal$i ¢innost, coz znamend, Ze mu bude zastavena ¢innost nejméné v jed-
nom nasledujicim utkani a jeho pfipadem se budou zabyvat pfisluSné organy.

V ,brejkové situaci®, pfiniz je hra¢, majici ,,puk pod kontrolou* mimo vlastni obran-
né pasmo a nemajici pred sebou jiného protihraCe kromé brankéare (viz rovnéz Pra-
vidlo 533 a 539) faulovan zezadu, ¢imz dojde ke zmareni pfiznivé brankové pfile-
Zitosti, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

» trestné stfileni (TS).
Jestlize je brankar soupefe odvolan ze hfisté a hra¢, majici ,,puk pod kontrolou“
mimo vlastni obranné pasmo a nemajici pfed sebou zadného protihrate kromé prazd-
né branky soupefe (viz rovnéz Pravidlo 533 a 539) faulovan zezadu, hlavni rozhod-
¢i pfizna neprovinivSimu se druzstvu:

» branku.

SIGNAL PRO
TRESTNE STRILENI
PravipLo 508




505 - OsoBNi TREST DO KONCE UTKANI

Pfi osobnim trestu do konce utkani je hraé, véetné brankare, jakoz i funkcionaf druz-
stva, vyloucen z hiisté a vykazan do Satny pro zbytek utkani a nahradnik za hrace se
povoli okamZité.

507 - TREST VE HRE

Pfi trestu ve hre je hrac, véetné brankare, vyloucen z hfisté a vykazan do Satny pro zby-
tek utkani a nahradnik se povoli po péti minutach.

508 - TRESTNE STRILENI

a) K nafizeni trestného stfileni za nedovoleny zakrok zezadu je nutno spinit téchto pét NOVE
podminek:

1. K pfestupku musi dojit v okamZiku, kdy je puk mimo hraovo obranné pasmo (zcela
za modrou ¢arou).

2. Utogici hra¢ ma puk v drzeni a pod kontrolou.

3. Prestupek je spachan zezadu.

4. Utogicimu hragi, ktery ma puk v drzeni a pod kontrolou, je zmafena pfiznivé bran-
kova pfilezitost.

5. Hrag, majici puk v drzeni a pod kontrolou nesmi mit pfed sebou zadné jiné protihra-
¢e kromé brankafe.

b) Jestlize tento pfestupek zahmuije jakykoli dalsi trest, trestné stfileni se nafidi a tento
trest se ulozi bez ohledu na to, zda pfi trestném stfileni je ¢i neni dosazZeno branky.
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Pokud k poruseni pravidel, po némz ma byt nafizeno trestné stfileni, dojde v pribé-
hu fadné hraci doby, trestné stfileni se nafidi a provede neprodiené obvyklym zpa-
sobem, nehledé na zdrZeni zpisobené vyhodou ponechanou hlavnim rozhod¢im.
V takovém pfipadé se nechd hra dokondit, byt toto zdrzeni bude mit za nasledek
vyprseni fadné hraci doby kterékoli tfetiny &i prodlouZeni.

Jestlize brankaF opusti brankovisté dfive, nez se hra¢ dotkne puku, nebo se dopusti
jakéhokoli pfestupku, hlavni rozhod¢i vzty¢i ruku, avSak dovoli, aby bylo stfileni do-
konceno. Nepadne-li branka, nafidi trestné stfileni opakovat.

Jestlize brankar opusti pfedéasné brankovisté, hlavni rozhodgi:
» 1. Poprvé udéli varovani a nafidi nové trestné stfileni.
» 2. Podruhé uloZi osobni trest a nafidi nové trestné stfileni.
» 3. Potfeti pfizna branku.

Brankar se mlze pokusit zamezit brance jakymkoli zplisobem, s vyjimkou hozeni ho-
le €i jiného predmétu. V takovém pfipadé bude pfiznana branka.

. Pokud kterykoli hra¢ soupefe brani hragi v provadéni trestného stfileni, nebo ho ji-

nak rusi a vinou toho se trestné stfileni nezdafi, hlavni rozhod¢i nafidi nové trestné
stfileni a provinivSimu se hraci ulozi osobni trest.

ViSechny tresty uloZené brankafi budou v zaznamech pfipsany brankafi, bez ohledu
na to, kdo trest odpyka.

V8echny dodateCné tresty, které byly ulozeny brankafi béhem téhoz pferuseni hry,
plati a budou odpykany jinym hraéem jeho druzstva, ktery byl na ledé v dobé preru-
Seni hry k uloZeni trestu za tento prestupek.



509 - PROVADENI TRESTNEHO STRILENi

a) Trenér nebo kapitan neprovinivsiho se druzstva vybere jakéhokoli hrace neodpykéva- NOVE

jiciho trest, ktery provede trestné stfileni, a ozndmi jeho ¢islo hlavnimu rozhod¢imu.

b) Hlavni rozhodgi zajisti, aby bylo 0ozndmeno hlasatelem jméno a éislo hrace, provadéjici-
ho trestné stfileni, kterym nemdze byt hra¢ odpykavajici trest nebo kterému byl signa-
lizovan trest.

c) Hradi obou druzstev ustoupi k postrannimu hrazeni a za stfedni ¢aru.
d) Hlavni rozhodéi polozi puk na stfedni bod.
P¥i trestném stfileni smi hajit branku pouze brankar.

e) Brankaf musi zlstat v brankovisti, dokud se hraé, provadéjici trestné stfileni, nedotkne
puku.

f) Na pokyn hlavniho rozhodCiho hrag, provadéjici trestné stfileni, hraje pukem, postu-
puje proti brankové ¢are soupefe a pokousi se vstielit brankafi branku.

g) Jakmile je puk vystrelen, trestné stfileni se poklada za skoncené a v zadném pfipadé
neni mozné dosahnout branky dalsi stfelou.

h) Padne-li branka, vhazuje se na stfednim bodu vhazovani.

i) Nepadne-li branka, vhazuje se na jednom z koncovych bodl vhazovani v pasmu, v némz
se provadélo trestné stfileni.

» Cas potfebny k provedeni trestného stfileni se nezapogita do Gistého dasu kterékoli
tetiny &i prodlouzeni.

510 - DODATECNA DISCIPLINARNI OPATRENI

Vedle postih( uplatiovanych podle téchto pravidel sméji pfislusné organy kdykoli po
skonCeni utkani vySetfit jakykoli pfipad a mohou dodateéné zastavit ¢innost za jakykoli
pfestupek na hFisti i mimo né, k némuz doslo pfed, v pribéhu nebo po utkani, at uz tyto
pfestupky hlavni rozhodCi potrestal Ci nikoli.

511 - TREST PRO BRANKARE

Brankar nikdy neodchazi na trestnou lavici.
a) Za mensi nebo prvni osobni trest ulozeny brankafi:
» Brankar zistava ve hie.

» Jeho trest odpyka jiny hrac druzstva, ktery se nachézel na ledé v dobé preru$e-

ni hry k ulozZeni trestu za tento pfestupek a byl ur€en vedoucim nebo trenérem
druzstva prostfednictvim kapitana.

b) PFi vétSim trestu, osobnim trestu do konce utkani nebo trestu ve hfe je brankar vylou-

¢en z hfisté pro zbytek utkani.
Bude nahrazen nahradnim brankafem, pokud ho ma druZstvo k dispozici, nebo ¢lenem
druzstva, kterému se povoli 10 minut na oble¢eni kompletni brankafskeé vystroje.

c) V pfipadé vétsiho trestu nebo trestu ve hfe pétiminutovy trest odpyka jiny hra¢ jeho
druzstva, ktery byl na ledé v dobé pferuseni hry k uloZeni trestu za tento prestupek a byl
urcen vedoucim druzstva nebo trenérem prostrednictvim kapitana.
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» 1. Jestlize tresty dvou hracd téhoz druzstva vyprsi ve stejny ¢as, kapitan druzstva ozna-

mi rozhodéimu, ktery z hracu se vrati na hfisté jako prvni a rozhod¢i v tom smyslu
vyda pokyny zapisovateli.

» 2. Jestlize je uloZen soucasné vetsi a mensi trest dvéma nebo vice hra¢im téhoz druz-
stva, zapisovatel zaznamena jako prvni z téchto trest( mensi trest.

To také plati, jsou-li dva tresty ulozeny riznym hrac¢im (viz Pravidlo 501).
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512 - SoUBEZNE TRESTY

a) Jestlize je obéma druzstviim béhem téhoz preruseni hry uloZen stejny pocet to-
toznych trestli (mensich, vétsich nebo ve hfe), povazuiji se takové tresty za
» soubézné tresty.

b) Dojde-li k uloZeni takovych trestd, budou vylouéeni hraéi ihned na ledé nahrazeni ji-
nymi hraci a tyto tresty nebudou brany v Gvahu pro Uéely odloZenych trestu.
c) V pfipadé, Ze potrestani hraci pokracuji v utkani, musi zaujmout misto na trestné lavici

Toto pravidlo ma pouze jedinou vyjimku (viz ¢ast ,d“ tohoto pravidla):

d) Jsou-li obé druzstva v pIném poctu a je-li uloZen pouze jeden mensi trest jednomu
hraci kazdého druzstva béhem téhoz preruseni hry, nahradnici nejsou povoleni.

» PFi uplatnéni tohoto pravidla se mensi trest a mensi trest pro hraéskou lavici po-
vazuji za totozné.

513 - ODLOZENY TREST

Toto pravidlo plati pouze pro mensi tresty, mensi tresty pro hraéskou lavici, vétsi
tresty nebo tresty ve hre.

a) Jestlize je trest ulozen tfetimu hradi kteréhokoli druzstva, zatimco dva hraéi jeho druz-
stva uz odpykavaji tresty, zacne jeho trest bézet az poté, kdy vyprsi trest jednoho z téch-
to dvou hracu.

b) Hra¢ ihned zaujme misto na trestné lavici, avSak nahradi se na hfisti jinym hra¢em.

c) Protoze v pfipadé, kdy si tfi nebo vice hracl kteréhokoli druzstva sou¢asné odpykava-
ji trest, je uplatnéno pravidlo o nahradnikovi na hfisti za tfetiho provinivsiho se hrace,
nesmi se zadny ze tfi potrestanych hracu vratit na hfisté, dokud nedojde k preruseni
hry, ledaze po vyprseni jeho trestu smi mit potrestané druzstvo na hfisti vice nez étyfi
hrace vetné brankare. V takovém pfipadé se potrestani hraci sméji vracet do hry v po-
fadi, v jakém vyprsi jejich tresty.
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VYHODA PRI ULOZENi TRESTU
SIGNALIZACI TRESTU

» 1. ,Dokoncenim akce” druzstvem, které ma puk v drzeni, se rozumi, Ze puk ziskalo

do svého drZeni, ma jej pod kontrolou nebo jej umysiné zahraje hraé nebo brankar
soupefova druzstva, anebo je puk za$lapnut.

Odraz puku od kteréhokoli hraée soupefe, branky ¢i hrazeni neni dokonéenim
akce.

» 2. Jestlize v dobé, kdy rozhod¢i signalizuje trest, avSak dfive neZ zapiska je puk do-
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praven do branky neprovinivsiho se druzstva pfimym nésledkem hry hraée proviniv-
§iho se druzstva, branka nebude uznéna a ulozi se signalizovany trest.



514 - UKLADANI TRESTU

Dojde-li k poruSeni pravidel, za které se uklada trest:

a) Jestlize druzstvo provinivsiho se hra¢e ma puk v drZzeni, hlavni rozhod¢i ihned zapiska
a ulozi trest.

Jestlize byla hra pferusena v Utoéném pasmu proviniviho se hrace, vhazovani se pro-
vede na bodu vhazovani ve stfednim pasmu, ktery je nejblize mistu, kde byla hra pferu-
Sena.

b) Jestlize druzstvo provinivsiho se hrae nema puk v drzeni, hlavni rozhod¢i vzty¢i ruku,
¢imZ naznadi uloZeni trestu, a po dokonceni akce druzstvem, které ma puk v drzeni, za-
piska a ulozi trest.

c) Jestlize poté, kdy hlavni rozhod¢i vztyCi ruku a signalizuje ulozeni trestu, si neproviniv-
§i se druzstvo dopravi jakkoli puk do vlastni branky, branka bude uznana a ulozi se
trest obvyklym zpUsobem.

d) Jestlize poté, kdy rozhod¢i vzty€i ruku, dosahne neprovinivsi se druzstvo branky, bran-
ka se uzna a prvni mensi trest se neulozi. VSechny dalsi tresty se ulozi. Pokud proviniv-
§i se druzstvo iz hraje v oslabeni, signalizovany mensi trest se neulozi, avSak vechny
tresty odpykévané na trestné lavici, zistavaji v platnosti. VSechny dalsi tresty, k nimz
dojde v témz Useku hry, se ulozi.

e) Jestlize v dobé vyhody pfi trestu hrace druZstva, které nema puk v drZeni, zpQsobi
druzstvo, které ma puk v drzeni, zakéazané uvolnéni nebo vystfeli puk ze svého obran-
ného pasma tak, Ze jde mimo hfisté nebo je nehratelny, provede se vhazovani ve
stfednim pasmu v blizkosti modré ¢ary druzstva, které hralo pukem jako posledni pred
prerusenim hry.
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» Valcovani“ protihrace, ktery je v drzeni puku, po hrazeni, kdyz usiluje proniknout me-
zerou mezi hraéem a hrazenim, neni vrazenim na hrazeni.

SIGNAL PRO VRAZENI NA HRAZENI - PRrAvVIDLO 520 VRAZENI NA HRAZENI

» 1.,,Bodnuti koncem hole” oznaduje zakrok, kdy hra¢ pouzije rukojet hole nad horni
rukou k zakroku na soupere.

» 2. ,Pokus o bodnuti koncem hole” zahruije vSechny pfipady, kdy je bodnuti nazna-
¢eno, avSak nedoslo ke kontaktu hole se soupefem.

e SIGNAL PRO BODNUTI
BoDNUTi KONCEM HOLE KONCEM HOLE
PravipLo 521

NOVE » 1. ,Napadeni“ znamend zakrok hrace, ktery najezdem
nasilné srazi soupefe. K napadeni mize dojit naraze-
nim na hrazeni, na brankovou konstrukci nebo na vol-
nou plochu.

» 2.V pfipadé, ze néktery hra¢ vyvola fyzicky kontakt se
soupefem po odpiskani rozhod¢iho a pokud podle nazo-
ru hlavniho rozhodéiho tento hra¢ mél po odpiskani dost
Casu se takovému kontaktu vyhnout, mize mu hlavni
rozhod¢i podle vlastniho uvazeni ulozit trest za ,,napa-
deni”.

» 3. Brankar neni ,lovnou zvéfi“ jen proto, Ze se nachazi mi-  SIGNAL PRO NAPADENI
mo brankovisté. Trest za ,,nedovolené branéni“ nebo PraviDLo 522
~napadeni“ by mél byt uloZen ve vSech pfipadech, kdy
soupef vyvold bezdlvodny kontakt s brankarem.
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FAULY PROTI HRACUM

520 - VRAZENI NA HRAZENI

a) Hradi, ktery bodycekuje, zasahne loktem, napadne ¢i podrazi soupefe tak, Ze ten je
prudce vrzen proti hrazeni, se uloZi dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

» mensi trest (29
nebo

» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

> trest ve hie (TH).

b) Hragi, ktery vrazenim na hrazeni svého soupefe zrani, se ulozi dle uvazeni hlavniho
rozhod¢iho:

» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
» trest ve hie (TH).

521 - BODNUTI KONCEM HOLE

a) Hraci, ktery se pokusi bodnout koncem hole soupefe, se ulozi:

» dvojity mensi trest + osobni trest (2°+2°+109).
b) Hraci, ktery bodne koncem hole soupee, se uloZi dle uvazeni hlavniho rozhodéiho:  NOVE
> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
» trest ve hie (TH).
c) Hragi, ktery zrani soupefe bodnutim koncem hole, se ulozi:
> trest ve hie (TH).

522 - NAPADENI

a) Hragi, ktery najede do soupefe, nasko¢i nebo ho napadne, nebo ktery v brankovisti
najede do brankare, naskoCi nebo ho napadne, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod-
¢iho:

> mensi trest @)
nebo

» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

> trest ve hfe (TH).

b) Hragi, ktery soupefe napadenim zrani, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

» trest ve hie (TH).
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» 1. Narazeni zezadu je zakrok vedeny na zadni ¢ast téla soupefe, ktery neo¢ekéavé hro-
zici Uder a nemUZe se chranit.

» 2. Jestlize vSak hra¢ svym obratem netmysiné vyvola té-
lem kontakt se soupefem, nepovazuje se to za narazeni
zezadu.

NARAZENi ZEZADU

SIGNAL PRO NARAZENI
ZEZADU

PravipLo 523

» ,Pad pod nohy“ je zakrok, kdy se hra¢ vrhne télem napfic
pfes koleno ¢i pod koleno soupefe nebo padne do kolen
soupefe po pfiblizeni zezadu, z boku nebo zepredu.

SIGNAL PRO PAD
POD NOHY PAD POD NOHY
PravibLo 524

» . Kroscek” je napadeni soupefe holi, kterou hra¢
drzi obéma rukama, pfi¢emz hil se nedotyka zad-
nou svou ¢asti ledu.

SIGNAL PRO KROSCEK
PravibLo 525

KRosCEK
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523 - NARAZENI ZEZADU

a) Hragi, ktery najede do soupefe, naskoCi nebo ho napadne ¢i udefi jakymkoli zpuso-
bem zezadu, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

» mens§i trest + osobni trest (2'+109
nebo
» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
> trest ve hfe (TH).
b) Hragi, ktery nasledkem narazeni zezadu zrani soupefe, se uloZi:
> trest ve hfe (TH).

524 - PAD POD NOHY

a) Hradi, ktery brani soupefi padem pod nohy nebo skloni télo tak, aby ved| zakrok na sou-
pefova kolena nebo pod né, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhodéiho:

> mensi trest @)
nebo
» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
> trest ve hie (TH).
b) Hraci, ktery zrani soupefe padem pod nohy, se uloZi dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:
» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
» trest ve hie (TH).

525 - KRoSCEK
a) Hraci, ktery kroscekuje soupefe, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhodéiho:

> mensi trest (@)
nebo

> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

» trest ve hie (TH).

b) Hragi, ktery zrani soupefe kroséekem, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod€iho:

> Vvétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

> trest ve hfe (TH).
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SIGNAL PRO FAUL LOKTEM FAUL LOKTEM
PravibLo 526
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526 - FAUL LOKTEM

a) Hradi, ktery pouzije k zakroku na soupefe loket, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod-
¢iho:

> mensi trest @)
nebo

» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

> trest ve hfe (TH).

b) Hragi, ktery zrani soupefe faulem loktem, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

» trest ve hie (TH).

527 - NADMERNA TVRDOST

Kazdému hradi, jenz pouZije zakrok, ktery nepovoluji pravidla a ktery mize zplsobit ne-
bo zplsobi soupefi, funkcionafi druzstva nebo rozhodéimu zranéni, se ulozi:
> trest ve hie (TH).

Okolnosti se nahlasi:
» pfislusnym organdm.

7



Ll i ._-t'.--
SIGNAL PRO HRUBOST
PravibLo 528

RANY PESTI

NOVE » Obéma strandm mUze byt udélen pfislusny trest podie tohoto pravidla.
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528 - RANY PESTi NEBO HRUBOST

a) Hraci, ktery umysiné sejme rukavici(e) pfi bitce ¢i Sarvatce, se ulozi:

» osobni trest (109.
b) Hraci, ktery se zacne bit ranami pésti, se ulozi:

» trest ve hie (TH).
c) Hradi, ktery byl udefen a opléci ranou &i pokusem o ranu, se ulozi:

> mensi trest (2.

d) Kterémukoli hraci nebo brankafi, ktery jako prvni zasahne do jiz probihajici Sarvatky,
se ulozi:
» osobni trest do konce utkani (OK).
e) Jestlize hra¢ poté, co mu hlavni rozhod¢i nafidil prestat, pokraduje v Sarvatce, pokusi
se pokraCovat, nebo vzdoruje ¢arovému rozhod¢imu v pinéni jeho povinnosti, ulozi se
mu dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

» dvojity mensi trest (2'+2)
nebo

> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

» trest ve hie (TH).

f) Hradi nebo funkcionafi druzstva, ktery je na ledé ¢i mimo led a zapoji se do Sarvatky NOVE
nebo pouZije rany pésti vici hragi nebo funkcionafi mimo hraci plochu, se ulozi dle uva-
zeni hlavniho rozhod¢iho:

» osobni trest 1)
nebo

» osobni trest do konce utkani (OK)
nebo

» trest ve hie (TH).

g) Jestlize se hra¢ provini zbytecnou hrubosti, ulozi se mu dle uvazeni hlavniho rozhod-
Ciho:

» mensi trest (29
nebo

» dvojity mensi trest (2'+2)
nebo

» vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK).

h) Hraci, ktery soupefi strhne Ci uchopi obli¢ejovou masku nebo pfilbu nebo ho taha za
vlasy, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

> mensi trest (2)
nebo
> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK).
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» 1. ,Pokus o uder hlavou“ zahrnuje vSechny pfipady, kdy dojde k ndznaku dderu hla-
vou, ale k zadnému kontaktu nedojde.

SIGNAL PRO VYSOKOU HUL VYsokA HUL
PravibLo 530

SIGNAL PRO DRZENI
PravipLo 531

SIGNAL PRO DRZENI HOLE
PravipLo 532

(Dveé faze signalu)
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529 - UpeR HLAVOU
Hragi, ktery se pokusi udefit nebo umysiné udefi soupefe hlavou, se ulozi:
» trest ve hie (TH).

530 - VYSOKA HUL

a) Hradi, ktery zvedne nebo drzi hil ¢i jakoukoli ¢ast hole nad drovni svych ramen a tou-
to holi dojde ke kontaktu se soupefem, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhodéiho:

» mensi trest (29
nebo

> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK)
nebo

> trest ve hie (TH).

b) Hragi, ktery zvedne nebo drzi hil ¢i jakoukoli ¢ast hole nad Urovni ramen a dojde ke
kontaktu se soupefem a zplsobi soupefi zranéni holi ¢i jakoukoli éasti hole, se ulozi
dle uvazeni hlavniho rozhodéiho:

» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
» trest ve hie (TH).

c) Jestlize je vSak hra vysokou holi, jez méla za nasledek zranéni, posouzena jako ne-
Umyslna, ulozi se proviniv§imu se hragi:
» dvojity mensi trest @+2).

531 - DRZENi PROTIHRACE

Hradi, ktery drzi protihraCe rukama, holi &i jinak, se ulozi:
» mensi trest (2.

532 - DRZENI HOLE
Hraci, ktery drzi hil soupefe rukama ¢i jakymkoli jinym zplsobem, se ulozi:
» mensi trest ().
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HAKOVANI

> 1.,,Brejk” je definovan jako situace, kdy hra¢ ma puk piné pod kontrolou a mezi nim
a brankafem soupefe, popfipadé brankou soupefe, je-li brankar odvolan, neni zad-
ny protihrag.

» 2. Mit ,,puk pod kontrolou“ znamena, Ze hra¢ vede puk holi. Dotkne-li se takto vede-
ny puk jiného hrae nebo jeho vystroje, zasahne-li branku nebo se stane volnym,
nema uz hra¢ puk pod kontrolou.

» 3. Rozhod&i neprerusi hru, dokud utoéici druzstvo neztratilo puk z drzeni.

» 4. Rozhodujici je poloha puku. Puk musi byt celym objemem za obrannou modrou
¢arou, aby mohlo byt nafizeno trestné stfileni ¢i pfiznana branka.

» 5. Ugelem tohoto pravidla je obnovit vyhodnou brankovou pfileZitost, kterd mohla byt
vinou faulu zezadu zmarena.

» 1. Toto pravidlo se vztahuje na jakykoli ¢in nedovoleného branéni, jako je:
- vyrazeni hole z rukou soupere,
- branéni hraci, ktery ztratil hll, aby ji znovu ziskal.
» 2. Posledni hrag, ktery se dotkne puku, s vyjimkou brankafe, se povaZuje za hrace, kte-
ry ma puk v drzeni.

» 3. Jestlize utocici hra¢ imysIné stoji v brankovisti, aniz by vSak branil brankafi, hlavni

pasmu.

SIGNAL PRO [I

NEDOVOLENE
BRANENi
PravipLo 534

NEDOVOLENE
BRANENI




533 - HAKoVANi

a) Hragi, ktery zabrani nebo se pokusi zabranit soupefi v pohybu tim, Ze ho hakuje holi,
se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhodéiho:

> mensi trest @)
nebo

» vetsi trest + automaticky osobni trest dokonce utkani (5'+ OK)
nebo

> trest ve hfe (TH).

b) Hraci, ktery hakovanim zrani soupefe, se dle uvazeni hlavniho rozhodéiho ulozi:

> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

» trest ve hie (TH).

c) V ,brejkové* situaci, kdy hra¢ s pukem pod kontrolou vné svého obranného pasma
nema pfed sebou jiného soupefe nez brankare a je hakovan zezadu, ¢imz je mu zma-
fena pfizniva brankova pfilezitost, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho
se druzstva:

» trestné stfileni (TS).

d) Jestlize je brankaf soupefe odvolan z ledu a hra¢ majici puk pod kontrolou vné svého
obranného pasma je hakovan, aniz by mezi nim a brankou soupefe byl jiny protihrac,
¢imzZ je mu zmafena pfizniva brankova pfileZitost, hlavni rozhod¢i pfizna ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

» branku

534 - NEDOVOLENE BRANENI

a) Hraci, jenz brani nebo pfekazi v pohybu soupefi, ktery nema puk v drzeni, se ulozi:
» mensi trest (29.
b) Hraci na hraéské nebo trestné lavici, jenz v pribéhu hry svou holi nebo télem brani
v pohybu puku nebo protihrace na ledé, se ulozi:
> mensi trest (2)-
c) Hragi, ktery svou holi nebo télem brani nebo pfekazi v pohybu brankafi v jeho branko-
visti, se ulozi:
» mensSi trest (2.
d) Jestlize v dobé, kdy je brankar odvolan z ledu, kterykoli ¢len jeho druzstva véetné funk-
cionare zabrani holi, jinym pfedmétem nebo télem v pohybu puku nebo protihrace, hlav-
ni rozhod¢i pfizna neprovinivSimu se druzstvu:

» branku.
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» 1. ,Pokus o kopnuti“ zahruje vSechny pfipady, kdy dojde k ndznaku kopnuti, ale
k zddnému kontaktu nedojde.

SIGNAL PRO FAUL KOLENEM FAUL KOLENEM
PravipLo 536

» 1. Hlavni rozhod¢i uloZi trest za sekani kazdému hra-
¢i, ktery se rozmdachne holi proti soupefi, aniz ho
skute¢né zasahne, nebo ktery ucini pfehnany na-
pfah na puk s cilem zastrasit soupefe.

» 2., Klepani na hil hrace“ ktery vede puk, se nepo-
klada za sekani, jestlize se omezi na hill se zfetel-
nym Umyslem zmocnit se puku.

SIGNAL PRO SEKANI
PravipLo 537
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535 - Kopnuri
Hragi, ktery kopne nebo se pokusi kopnout jiného hrage, se ulozi:
» trest ve hie (TH).

536 - FAUL KOLENEM

a) Hraci, ktery pouzije k zakroku proti soupefi koleno, se ulozi dle uvazeni hlavniho roz-
hodéiho:

» mensi trest (29
nebo
> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK)
nebo
> trest ve hie (TH)
b) Hragi, ktery zrani soupefe faulem kolenem, se ulozi dle uvazeni rozhodéiho:
» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
> trest ve hie (TH).
537 - SEKANI

a) Hradi, ktery brani nebo se pokousi branit soupefi v pohybu sekanim holi, se ulozi dle
uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

» mensSi trest 29
nebo

» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

» trest ve hie (TH).

b) Hraci, ktery zrani soupefe sekanim, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhodéiho:

> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK)
nebo

> trest ve hfe (TH).

c) Hradi, ktery se rozméchne holi proti soupefi pfi Sarvatce, se uloZi dle uvazeni hlavniho
rozhod¢iho:

» vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
> trest ve hie (TH).
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» 1., Pokus o bodnuti Spickou hole* zahruije vSechny
pfipady, kdy je bodnuti naznaceno, avSak nedoslo ke
kontaktu hole se soupefem.

» 2. ,Bodnuti Spickou hole* je zakrok, pfi némz hrac za-
séhne soupefe Spickou ¢epele hole, bez ohledu na
to, drzi-li hdl jednou ¢i obéma rukama.

SIGNAL PRO BODNUTI $PICKOU HOLE

PravipLo 538 )J

Dilezité: Jestlize podle nazoru hlavniho rozhodéiho hra¢ zplisobi pad soupefe vedouci-
ho puk tim, Ze nepochybné zahakuije holi puk a zmocni se ho, neulozi se zadny trest.

SIGNAL PRO PODRAZENI PoDRAZENI

PravipLo 539

» 1., Brejk” je definovan jako situace, kdy hra¢ ma puk piné pod kontrolou a mezi nim
a brankafem soupefe, popfipadé brankou soupefe, je-li brankaF odvolan, neni zad-
ny protihrag.

» 2. Mit,,puk pod kontrolou“ znamena, ze hra¢ vede puk holi. Dotkne-li se takto vede-
ny puk jiného hraée nebo jeho vystroje, zasahne-li branku nebo se stane volnym,
nema uz hra¢ puk pod kontrolou.

» 3. Rozhod¢i nepferusi hru, dokud Utogici druzstvo neztratilo puk z drzeni.

» 4. Rozhodujici je poloha puku. Puk musi byt celym objemem za obrannou modrou ¢&-
rou, aby mohlo byt nafizeno trestné stfileni ¢i pfiznana branka.

» 5. Ugelem tohoto pravidla je obnovit vyhodnou brankovou pfileZitost, ktera mohla byt
vinou faulu zezadu zmarena.
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538 - BopNuTi $PIEKOU HOLE

a) Hragdi, ktery se pokusi bodnout soupefe Spic¢kou hole, se ulozi:

» dvojity mensi trest + osobni trest (2" +2'+109).
b) Hraci, ktery bodne soupefe Spickou hole, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:
> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK)
nebo
> trest ve hie (TH).
c) Hragi, ktery zrani soupefe bodnutim Spickou hole, se ulozi:
> trest ve hfe (TH).

539 - PobRAZENI

a) Hraci, ktery nastavi hdl, koleno, nohu, paZi, ruku nebo loket tak, Ze soupef zakopne ne-
bo upadne, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

» mensSi trest 29
nebo

» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

» trest ve hie (TH).

b) Hraci, ktery zrani soupefe podrazenim, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhodéiho:

> vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK)
nebo

> trest ve hie (TH).

c) V ,brejkové” situaci, kdy hra¢ s ,,pukem pod kontrolou® vné svého obranného pés-
ma nema pfed sebou jiného soupefe nez brankafe a je podrazen zezadu, ¢imz je mu
zmafena vyhodna brankova pfilezitost, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neproviniv-
§iho se druzstva:

» trestné stfileni (TS).

d) Jestlize je brankar soupefe odvolan z ledu a hra¢ majici ,,puk pod kontrolou“ vné své-
ho obranného pasma je podrazen zezadu, aniz by mezi nim a brankou soupefe byl jiny
protihrag, hlavni rozhod¢i pfizna neprovinivsimu se druzstvu:

» branku.
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PRO OSOBNI TREST
PravipLa 504, 550. 551

K uplatnéni tohoto pravidla ma hlavni rozhod¢i v mnoha pfipadech nasledujici moznosti:

» 1. mensi trest pro hraéskou lavici za provinéni, k nimz dojde na hraéské lavi-

ci nebo pobliz ni, avSak mimo hraci plochu, a ktera jsou zplisobena nehrajici-
mi Eleny druzstva,

» 2. osobni trest za provinéni, k nimZ dojde na hraci ploe nebo na trestné lavici
a kdy Ize provinivsiho se hraée snadno urcit.
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540 - ZASAH DO OBLASTI HLAVY A KRKU

a) Hragdi, ktery jakoukoli Casti svého téla sméfuje Uder ¢i ranu do oblasti hlavy a krku sou-
pefe nebo ,narazi i ,natlaci“ soupefovu hlavu na ochranné sklo na hrazeni, se ulozi
dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

» mensSi trest + automaticky osobni trest (2'+109
nebo
» vetsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
> trest ve hfe (TH).
b) Hragi, ktery zrani soupefe zasahem do oblasti hlavy a krku, se uloZi:
> trest ve hie (TH).

e) Udery do oblasti hlavy béhem bitky ¢i 8arvétky jsou obsazeny a trestany podle Pravi-
dla 528 Rany pésti nebo hrubost.

541 - HRA TELEM v ZENSKEM HOKEJI

Hréaéce, ktera provede pfimy body&ek, se ulozi dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho:

> mensi trest @)
nebo
> Vvétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK).
JINE TRESTY

550 - NAPADANi ROZHODCICH A NESPORTOVNi CHOVANI HRACU

a) Pokud kterykoli hrac:
1. po uloZeni trestu nejde pfimo na trestnou lavici nebo do Satny,
2. mimo led mluvi neslusné, hrubé nebo urazlivé vici rozhodEimu nebo kterékoli jiné
0S0bé,
3. mimo led zasahuje jakymkoli zplisobem proti rozhod¢imu,
jeho druzstvu se ulozi:

» mensi trest pro hraéskou lavici (29.

b) Hraci, ktery:
1. béhem utkani zpochybni vyrok rozhodéiho nebo protestuje proti rozhodnuti rozhod-
¢iho,
2. umyslné odpali puk mimo dosah rozhod¢iho, ktery ho chce zvednout,
3. vjede Ci setrvava v kruhu rozhod¢ich, kdyz hlavni rozhod¢i néco sdéluje jinému roz-
hodéimu, se ulozi:
» osobni trest (109).

Za dali polemiku se ulozi:
» osobni trest do konce utkani (OK).
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» Rukavice a hll pfinese hraéi na trestnou lavici jeho spoluhrag.
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c) Pokud hra¢ na ledé:

1. mluvi neslusné, hrubé nebo urazlivé na ledé nebo kdekoli na hfisti pfed, béhem
nebo po skonceni utkani, vyjma blizkosti hraéské Ci trestné lavice,

2. kdykoli boucha do hrazeni holi ¢i jinym pfedmétem,

3. nejde pfimo a neprodlené na trestnou lavici po bitce nebo Sarvatce, iz se tcastnil
nebo zdrZuje sbiranim své vystroje,

4. vytrvale provokuje soupefe s cilem, aby byl soupef potrestan,
ulozi se mu:

» osobni trest (109).

d) Pokud hra¢ na ledé pokraéuje ve zpisobu chovani, za které mu byl pfedtim ulozen
osobni trest, ulozi se mu:

> osobni trest do konce utkani (OK).

e) Hraci, ktery udéla jakoukoli rasovou ¢i ndrodnostni narazku nebo pouzije etnickou
nadavku, se ulozi:
» osobni trest do konce utkani (OK).
f) Kterémukoli hréci, ktery:

1. se UmysIné dotkne rukama €i holi rozhod¢iho, UmysIné ho chytne, stréi do ného
nebo zadrzuje rukama, holi nebo télem, podrazi, sekne nebo jakymkoli zpisobem
udefi, nebo plivne na rozhod¢iho,

2. zesmésnuje, naruSuje nebo poskozuje pribéh utkani,

3. na ledé nebo mimo led ¢i kdekoli na stadionu pfed, béhem nebo po skonceni utkani NOVE
udéla sprosty posunék vaci kterémukoli rozhod¢imu €i kterékoli osobé

4. plivne na nékoho na ledé nebo kdekoli na stadionu,
se ulozi:

» trest ve hie (TH).
0) Kdyz identifikovany hra¢, ktery je mimo led, hodi hul ¢i jakykoli jiny pfedmét na hraci
plochu z hra¢ské lavice, ulozi se mu:
» mensi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (2* + OK).
h) KdyZ neindentifikovany hra¢, ktery je mimo led, hodi hil &i jakykoli jiny pfedmét na
hraci plochu z hracské lavice, ulozi se:
» mensi trest pro hraéskou lavici (29.

551 - NAPADANi ROZHODCICH A NESPORTOVNI CHOVANI FUNKCIONARU DRUZSTEV

a) Pokud kterykoli funkcionaF druzstva:

1. mluvi neslu$né, hrubé nebo urazlivé vici kterémukoli rozhod¢imu nebo kterékoli
0S0bé,
2. zasahuje jakymkoli zplisobem proti kterémukoli rozhod¢imu,
3. kdykoli boucha do hrazeni holi €i jingym pfedmétem,
jeho druzstvu se ulozi:
» mensi trest pro hraéskou lavici (29.
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b) Pokud pokraduje nebo se provini jakymkoli nesportovnim chovanim, bude mu ulozen:
» osobni trest do konce utkani (OK).
c) Funkcionafi druzstva, ktery udéla jakoukoli rasovou €i narodnostni nardzku nebo po-
uzije etnickou nadavku, se uloZi:
» osobni trest do konce utkani (OK).
d) Pokud kterykoli funkcionar druzstva:
1. drzi nebo udefi rozhod¢iho,
2. zesmésnuje nebo poskozuje pribéh utkanti,

3. udéla sprosty posunék vici kterémukoli rozhodéimu &i kterékoli osobg, NOVE
4. plivne na rozhodéiho na hristi,

ulozi se mu:
> trest ve hie (TH).

e) Kdyz identifikovany funkcionar druzstva vyhodi hil ¢i jakykoli jiny pfedmét na hraci
plochu z hra¢ské lavice, uloZi se mu:

» osobni trest do konce utkani (OK).
a jeho druzstvu:
» mensi trest pro hraéskou lavici (29.

f) KdyZ neidentifikovany funkcionaf druzstva vyhodi hil &i jakykoli jiny pfedmét na hraci
plochu z jeho hraéskeé lavice, ulozi se jeho druzstvu:
» mensi trest pro hraéskou lavici (29.
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UDRZOVANi PUKU V POHYBU

POSUNUTA BRANKA
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554 - ZpRrZOVANI HRY

5544) - UDRZOVANI PUKU V POHYBU

a) Puk musi byt neustale udrzovan v pohybu. DruZstvo, které ma puk v drzeni ve viastnim
obranném pasmu, musi postupovat s pukem k brance soupefe, s vyjimkou:

1. jednoho zavezeni puku za vlastni branku,
2. brani-li mu v postupu hraci soupere,
3. je-li druzstvo v oslabeni.

b) Hraé mimo vlastni obranné pasmo nesmi pfihrat ¢i zavézt puk zpét do vlastniho obran-
ného pasma se zamérem zdrzovat hru, pokud druzstvo neni v oslabeni.

Za prvni porudeni tohoto pravidla vyslovi hlavni rozhodgi:
» napomenuti kapitanovi provinivsiho se druzstva.
Za druhé poruseni pravidla béhem téZe tfetiny se provinivSimu se hragi ulozi:
» mensi trest (2.
c) Hragi nebo brankafi, ktery, aniz je pravé zadrzovan soupefem, pfidrzuje nebo posouva
puk holi, bruslemi nebo télem podél hrazeni s cilem pferusit hru, se uloZi:
» mensi trest (2.

5548) - PoSUNUTI BRANKY

a) Hragi nebo brankafi, ktery umysiné posune branku z jejiho postaveni, se ulozi:
> mensi trest (2.
b) Stane-li se tak v poslednich dvou minutach utkani nebo kdykoli v prodlouZeni branicim

hraem nebo brankafem ve vlastnim obranném pasmu, hlavni rozhod¢i nafidi ve pro-
spéch neprovinivsiho se druzstva:

» trestné stfileni (TS).
c) Jestlize hra¢ nebo brankaf umysiné posune branku z jejiho postaveni, kdyz ma puk
pod kontrolou hra¢ soupere, ktery nema protihra¢e mezi sebou a soupefovou brankou
a je tak ve vyhodné brankové pfilezitosti, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovi-
nivSiho se druzstva:
> trestné stfileni (TS).
d) JestliZe je brankaf odvolan z ledu a hra¢ jeho druzstva posune branku z jejiho posta-
veni, pfizna se ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:
» branka.
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554c) - VYSTRELENi NEBO VYHOZENi PUKU MIMO HRISTE

Hradi nebo brankafi, ktery piimo vystieli, vyhodi nebo odpali puk rukou nebo holi mimo NOVE
hfisté, se ulozi:
> mensi trest (2).

554p) - UPRAVA VYSTROJE

a) Hra nesmi byt pferu$ena ani zdrZovana kvli opravé nebo Upravé vystroje a obleceni
hracd. Hrag, ktery potfebuje takové Upravy, musi opustit led.

b) Hra nesmi byt pferuSena ani zdrZovana kvili opravé nebo Upravé vystroje a obleceni
brankaf{. Brankar, ktery potfebuje takové Upravy, musi opustit led a jeho misto musi
neprodlené zaujmout nahradni brankar.

c) Za jakékoli poruSeni tohoto pravidla se hraci nebo brankafi ulozi:
> mensi trest (2).

554€) - ZRANENY HRAGC ODMITAJICI OPUSTIT HRISTE

Zranénému hraci, ktery odmita opustit hfité, se ulozi:
» mensSi trest (2.

554F) - VicE HRACU NA LEDE PO VSTRELENi BRANKY

Jestlize druzstvo ma po vsteleni branky na ledé vice hraci, nez je potfebné pro jedno
stfidani, ulozi se mu:
» mensi trest pro hraéskou lavici (2.

5546) - PORUSENI POSTUPU VHAZOVANI

a) Jestlize rozhod¢i vyméni na vhazovani hrace a druhy hrac téhoz druzstva zdrzuje hru
tim, Ze pfes ,,varovani“ nezaujme spravnou pozici, ulozi se tomuto druzstvu:

» mensSi trest pro hracskou lavici (2.

b) Jestlize hrac, ktery se neticastni vhazovani, viede do kruhu vhazovani dfive, nez je vho- NOVE
zen puk, hrag jeho tymu, ucastnici se vhazovani, bude odvolan a nahrazen. Za druhé
poruseni pfi témz vhazovani se proviniv§imu se druzstvu uloZi:

» mensi trest pro hraéskou lavici (2.

554H) - PozDNi NASTUP NA HRISTE

Pokud druzstvo po ukonéeni prestavky nenastoupi na ledovou plochu s potfebnym po¢- NOVE
tem hraél k zahajeni tfetiny (prodlouzeni), druZstvu se uloZi:

» mensi trest pro hraéskou lavici (29.
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» Provinivimu se hraci neni dovoleno U¢astnit se utkani, dokud nedovolenou vystroj ne-
opravi nebo neodstrani.

SPADLA PRILBA
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555 - NEDOVOLENA NEBO NEBEZPECNA VYSTROJ

a) Hra¢ nebo brankéf, ktery
1. nosi vystroj nebo chrani¢ o¢i zplsobem, kterym by mohl zpUsobit zranéni soupefe,
2. nosi jakoukoli neschvalenou vystroj,
3. pouziva nebo nosi nedovolené ¢i nebezpeéné brusle, hil nebo vystroj,

4. nenosi svou vystroj s vyjimkou rukavic, ochrany hlavy a brankérskych chrani¢d no-
hou zcela pod oble¢enim,

5. hrag, ktery pouziva ve hie rukavici, jejiz dlaf je zcela nebo ¢aste¢né odstranéna ¢i
odfezana, aby bylo mozno drzet hll holou rukou,

bude vykéazan z hfité a jeho druZstvu se vyslovi ,,varovani*.

b) Hlavni rozhod¢&i miize nafidit, aby hra¢ nebo brankar odstranil jakékoli osobni dopliiky, NOVE
jejichZ pouzivani béhem hry by dle uvazeni hlavniho rozhodéiho mohlo byt povazova-
no za nebezpe¢né pro samotného hrace a dalsi Ucastniky. Je-li obtizné tyto dopliiky
odstranit, hra¢ nebo brankar je musi omotat paskou nebo zasunout tu &i onu €ast(i) pod
dres tak, aby uz nebyla nebezpeéna. V takovém, pfipade bude hra¢ nebo brankar vyka-
zan ze hfité a jeho druZstvu se vyslovi varovani.

c) Za dalSi poruSeni vySe uvedeného pravidla kterymkoli hra¢em nebo brankarem téhoz
druzstva uloZi hlavni rozhodéi provinivsimu se hraci nebo brankéfi:

» osobni trest (109).

d) Jestlize hra¢ nebo brankaF odmita vydat nebo znici svou hlil &i ¢ast vystroje, kterd je vy-
z&dana hlavnim rozhod¢im k pfeméfeni, povazuje se tato vystroj za nedovolenou a hra-
¢i nebo brankafi se ulozi:

» mensi trest + osobni trest (2 +10.

e) Jestlize jedno druzstvo pozada o pfeméfeni jakékoli Casti vystroje soupefe a stiznost
je opravnéna, proviniv§imu se druzstvu se ulozi:
» mensi trest (2.

f) Jestlize jedno druzstvo pozada o pfeméfeni jakékoli ¢asti vystroje soupefe a stiznost
neni opravnéna, ulozi se tomuto druzstvu:
» mensi trest pro hraéskou lavici (29.

g) Hraci na ledé, jemuz béhem hry spadne pfilba a ktery si ji nenasadi zpatky na hlavu ¢i
si ji neupevni feminkem fadné pod bradou, nebo se nevrati na svou hracskou lavici
a pokracuje ve hre, se ulozi:

» mensSi trest (2.
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» 1. Za ,zlomenou“ se povazuje takova hil, kterd je podle nazoru hlavniho rozhod¢iho
nevhodna ke hre.

» 2. Hr&¢ bez hole se smi u¢astnit hry.

» Hrag, ktery padne na led, aby blokoval stielu, by nemél byt potrestan, jestlize je puk
vystielen pod ného nebo uvizne v jeho obleceni Ci vystroji, avSak jakékoli pouziti ru-
kou ke stazeni puku ze hry se tresta.
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556 - ZLOMENA HUL

a) Hra¢ nebo brankaf, jehoZ hil je zZlomena, nesmi ziskat novou hiil tak, Ze je mu hozena
na hfisté. Smi v§ak pfijmout hiil od svého spoluhrace, aniz by musel dojet na svou hrag-
skou lavici.

b) Jestlize hrag, jehoz hil je zZlomena, neupusti ihned zlomené ¢asti na led a pokraéuje
ve hfe, ulozi se mu:

» mensi trest (2.

do okamZiku, kdy si dovolenym zplsobem opatfi novou hill.
d) Jestlize brankar odjede pfi pferuseni hry na hra¢skou lavici vyménit hil a pak se vrati
zpét a pokraduije ve hre, ulozi se mu:
» mensi trest (2.
Jestlize vSak je brankar vystfidan nahradnim brankafem, neulozi se zadny trest.
e) Brankaf smi odjet na hraéskou lavici a vyménit hdl v pribéhu hry.
f) Jestlize se hra¢ Gcastni hry, kdyz pfinasi hil jinému hraci nebo brankafi, ulozi se mu:
» mensi trest (29.

557 - PADNUTI NA PUK HRAGEM

a) Jestlize hrag, vyjma brankare, umysiné padne na puk, uchopi ho, nebo si ho pfitiskne

k télu, uloZi se mu:
> mensi trest (2)-

b) Jestlize brénici hra¢, vyjma brankafe, umysiné padne na puk, uchopi ho, nebo si ho
pritiskne k télu, kdyZ se puk nachazi v brankovisti jeho druzstva, hlavni rozhod¢i nafidi
ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

» trestné stfileni (TS).

c) Jestlize byl brankar odvolan z ledu a hra¢ umysiné padne na puk, uchopi ho, nebo si
ho pfitiskne k télu, kdyz se puk nachazi v brankovisti jeho druzstva, pfizna se ve pro-
spéch neprovinivsiho se druzstva:

» branka.
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PADNUTI NA PUK BRANKAREM

~1 Brankafi je dovoleno piikryt puk jen v pfipadé,
Ze alespon ¢ast téla zlistane v brankovisti.

NOVE | 2 | Brankai je dovoleno drzet puk pouze, je-li atakovan.

1
| 3 ! Brankafi neni dovoleno drzet puk.
.

» Hraélm je dovoleno rukama zastavit, odpalit nebo posunout puk po ledé.
Jestlize v8ak puk odpali rukou UtoCici hrag, nemtze byt uznna branka, a to ani v pfi-

padé, kdy se puk odrazi od kteréhokoli hrace ¢i brankafe nebo od holi hracl &i branka-
fe kteréhokoli druzstva nebo rozhod¢iho.

» Ugelem tohoto pravidla je zachovat plynulost hry. Jakykoli zakrok brankére, ktery zpi-
sobi zbyte¢né prerudeni hry, musi byt potrestan.
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558 - PADNUTI NA PUK BRANKAREM

a) Jestlize se puk nachazi za brankovou ¢arou nebo za dvéma ¢arami na kruzich vha-
zovani a brankar, jehoz télo je zcela mimo brankovisté, umysiné padne na puk, pfitisk-
ne ho télu nebo ho pfidrzi u kterékoli ¢asti branky &i u hrazeni, ulozi se mu:

> mensi trest (2.
b) Jestlize brankar zalehne nebo sebere puk na své télo v zemi mezi brankovou ¢arou NOVE

a znackami na vhazovani (jak je znazornéno na nakresu), aniz by byl atakovan, ulozi
se mu:

» mensi trest (29.

559 - HRANI PUKU RUKOU HRACEM

a) Kazdému hradi, vyjma brankare, ktery sevie puk v dlani, se ulozi:
> mensi trest (2)-
b) Kazdému hraci, vyjma brankare, ktery zvedne puk rukama z ledu, se uloZi:
» mensSi trest (2.
c) Jestlize kterykoli branici hra¢, vyjma brankére, zvedne puk rukama z ledu ve vlastnim
brankovisti, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:
» trestné stfileni (TS).

d) Pokud v Casti ,c“ tohoto pravidla neni brankar na ledg, hlavni rozhod¢i pfizna ve pro- NOVE
spéch neprovinivsiho se druzstva:

» branku.

560 - HrRANI PUKU RUKOU BRANKAREM

a) BrankaFi, ktery drzi puk déle nez tfi vtefiny, aniz je atakovan, se ulozi:
» mensi trest (29.
b) Jestlize brankar hodi puk dopfedu a pukem zahraje jako prvni jeho spoluhrag¢, ulozi se
brankéfi:
> mensi trest (2)-
c) Brankafi, ktery umysiné upusti puk za chrani¢e nohou s cilem pferusit hru, se ulozi:
» mensSi trest (2.
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» 1. Jestlize se hra¢ neopravnéné zapoji do hry z hracské lavice nebo z trestné lavice
vlastni chybou & chybou dohliZitele trestd, branka dosazend jeho druzstvem v dobé
kdy se nachdzel neopravnéné na ledé, nebude uznana, ale vSechny tresty ulozené
obéma druzstvim musi byt odpykany.

» 2. Jestlize hra¢ opusti trestnou lavici chybou dohliZitele trestd, nebude potrestan, avsak
odpyka zbyvajici ¢ast svého trestu od okamziku, kdy se vratil do hry.

pferuseni hry.
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561 - ZASAH PROTI DIVAKUM

Hradi, ktery fyzicky zasahne proti divakovi, se ulozi dle uvaZeni hlavniho rozhodciho:
> trest ve hfe (TH).

562 - OPUSTENI TRESTNE NEBO HRAGSKE LAVICE

a) Jestlize kterykoli hrag, s vyjimkou Pravidla 564, opusti trestnou nebo hra¢skou lavici
a za své pocinani dostane mensi, vé&tsi nebo osobni trest, ulozi se mu automaticky:

» osobni trest do konce utkani (OK).
b) Jestlize hra¢ neopravnéné vstoupi do hry a zasahne proti soupefi, ktery ma v drzeni puk
a ktery nema protihra¢e mezi sebou a brankarem, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

» trestné stfileni (TS).

c) Jestlize v dobé, kdy byl brankar soupefe odvolan z ledu, hra¢ neopravnéné vstoupi do
hry a zaséhne proti soupefi, ktery ma v drzeni puk, hlavni rozhod¢i pfizna ve prospéch
neprovinivéiho se druzstva:

» branku.

563 - OPUSTENI TRESTNE LAVICE

a) Potrestany hra¢ smi opustit trestnou lavici pouze po vyprseni svého trestu nebo na
konci tfetiny. Za poruSeni tohoto pravidla se hradi ulozi:

» mensi trest (2.
b) Jestlize dojde k takovému poruSeni pravidel pfi pferudeni hry béhem Sarvétky, ulozi se
provinivsimu se hraci:
» mensi trest + osobni trest do konce utkani (2" + OK).
Tento trest se odpyka po vyprseni jeho pfedchoziho trestu.

c) Jestlize hrég, ktery si odpykava trest na trestné lavici, ma byt po vyprseni trestu vystfi-
dan a neodjede ihned po ledé na svou hra¢skou lavici, aby u ni byl dfive, nez se prove-
de stfidani, ulozi se jeho druzstvu:

» mensi trest pro hraéskou lavici (29.
d) Kazdému hradi na trestné lavici, ktery ji opusti pfed vyprsenim trestu za i¢elem zpo- NOVE
chybnéni vyroku rozhod¢iho, se ulozi:
» mensi trest + osobni trest do konce utkani (2" + OK).
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» 1. Stfidani zapocaté pred Sarvatkou se povazuje za dovolené, pokud takto stidajici
hra¢i nezaséahnou do Sarvatky.

» 2. Jestlize hragi obou druzstev opusti své lavice sou¢asné, prvni zjistény hraé kazdého
druzstva bude potrestan podle tohoto pravidla.

» 3. Aby hlavni rozhodéi zjistil, ktery hrac jako prvni opustil hraéskou lavici, mize se po-
radit s ¢arovymi rozhod&imi nebo pomocnymi rozhodg¢imi.

» 4. Podle tohoto pravidla mize byt uloZzeno kazdému druzstvu nejvyse pét osobnich
trestl nebo osobnich tresti do konce utkani.

NOVE » Dojde-li ke zranéni hraée a tim k pferuseni hry, smi IékaF druZstva (nebo uréend oso-
ba) vstoupit na led a pomoci zranénému hraci.
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564 - OPUSTENI LAVIC BEHEM SARVATKY

a) Béhem Sarvatky nesmi zadny hra¢ opustit hraéskou ani trestnou lavici.
b) Prvnimu hragi, ktery opusti hraéskou nebo trestnou lavici béhem Sarvatky, se ulozi:
» dvojity mensi trest + osobni trest do konce utkani (2" +2"+ OK).

c) Kazdému dal$imu hragi, ktery opusti hra¢skou nebo trestnou lavici béhem Sarvatky, se
ulozi:
» osobni trest (109).

565 - OPUSTENI HRACSKE LAVICE FUNKCIONARI DRUZSTVA

Kazdému funkciondfi druzstva, ktery vstoupi na led béhem kterékoli tfetiny utkani i pro-
dlouzeni bez svoleni hlavniho rozhod¢iho, se uloZi:

» osobni trest do konce utkani (OK).

566 - ODMITNUTI ZAHAJIT HRU — DRUZSTVO JE NA HRISTI

a) V pfipadé, kdy jsou obé druZstva na ledé a jedno z nich odmita z jakéhokoli divodu
hrat i pfes nafizeni hlavniho rozhod¢iho, hlavni rozhod¢i varuje kapitana a poskytne
odmitajicimu druzstvu Ihdtu 30 vtefin, aby zahéjilo hru nebo pokracovalo ve hie.

b) Jestlize po uplynuti této doby druzstvo stale odmita hrat, ulozi hlavni rozhodci:
» mensi trest pro hraéskou lavici (29.

c) Pokud by se mél pfipad opakovat, prohlasi hlavni rozhod¢i utkani za ukonéené ve pro-
spéch neprovinivsiho se druzstva a pfipad bude oznamen:

» pfislu$nym organdm.

567 - ODMITNUTI ZAHAJIT HRU — DRUZSTVO NENI NA HRISTI

a) Jestlize druzstvo, které neni na hfisti, nenastoupi na led a nezacne hrat presto, Zze mu
to hlavni rozhod¢i nafidi prostfednictvim kapitana, vedouciho druzstva nebo trenéra,
poskytne hlavni rozhodéi odmitajicimu druzstvu Ihdtu dvé minuty k zahgjeni hry.

b) Vrati-li se druzstvo ke hfe do vyprseni téchto dvou minut, hlavni rozhod¢i uloZi provi-
niv§imu se druzstvu:

» mensSi trest pro hraéskou lavici (2.
c) Jestlize ani po uplynuti této doby druzstvo nenastoupi na led, rozhodCi prohlasi utkani

za ukoncené ve prospéch neprovinivsiho se druzstva a pfipad bude hlavnim rozhod-
¢im ozndmen pfislusnym organdim okamzité po skonceni utkani.
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» Jestlize hra¢ nebo brankar odlozi nebo odhodi zlomenou €ast hole ke strané hfisté (ne
pfes hrazeni) tak, aby nepfekazela hie nebo soupefi, neulozi se zadny trest.

» V tomto pfipadé bude rozhodujici poloha puku. Puk musi byt celym objemem za obran-
nou modrou ¢arou, aby bylo mozno nafidit trestné stfileni nebo pfiznat branku.
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568 - VYHOZENI HOLE €I JAKEHOKOLI PREDMETU Z HRISTE

Kazdému hradi nebo brankafi, ktery vyhodi hil, jeji ¢ast nebo jakykoli jiny piedmét ven NOVE

z hfiété, se ulozi:
» osobni trest do konce utkani (OK).

569 - HozENi HOLE I JAKEHOKOLI PREDMETU NA HRISTI

Poznamka: Poloha puku ¢i hrace s pukem v okamziku, kdy je hil nebo jakékoli jeji ¢ast
Ci jakykoli pfedmét vyhozen, vystielen nebo nasmérovan (jakoukoli ¢asti té-
la) soupefem ve sméru puku nebo hrace s pukem je rozhodujicim faktorem
pro rozhodnuti, zda ulozit mensi trest Ci nafidit trestné stfileni. Pokud je bran-
kar odvolan z ledu, pouzije se odstavec e tohoto pravidla.

a) Kazdy hra¢ nebo brankar na ledé nebo na hraéské lavici, ktery vystfeli nebo vyhodi hl,
jakoukoli jeji ¢ast ¢&i jakykoli pfedmét, nebo nasméruje (jakoukoli ¢asti téla) hdl, jakou-
koli jeji Cast i jakykoli pfedmét smérem na puk nebo na hrace s pukem v Uto¢ném
pasmu svého druzstva Ci ve stfednim pasmu, bude potrestan:

» mensim trestem (29.

b) Jestlize hra¢, brankaf nebo funkcionar druzstva se provini nékterym z pfestupkd, po-
psanym v odstavci ,a“ tohoto pravidla v obranném pasmu, hlavni rozhod¢i nafidi ve
prospéch neprovinivsiho se druzstva:

» trestné stfileni (TS).

c) Jestlize brankaF UmysIné zanecha svou hdl nebo jeji ¢ast &i jiny pfedmét pred svou
brankou a puk do takového pfedmétu narazi, zatimco brankar je na ledé ¢i mimo led,
hlavni rozhod¢i pfizna ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

» branku.

d) Jestlize hlil nebo jeji ¢ast, nebo jakykoli pfedmét je vyhozen, vystfelen i nasmérovan
(jakoukoli ¢asti téla) hrac¢em nebo brankafem na ledé a nijak nebrani hfe, hradi ¢i bran-
kafi se neulozi Zadny trest.

e) Kdyz hraé¢ na ledé nebo hrag ¢i brankar na hra¢ské lavici nebo funkcionar druzstva vy-
hodi nebo vystreli hil &i jeji ¢ast nebo jiny pfedmét nebo nasméruje (jakoukoli ¢asti
téla) hal & jeji ¢ast nebo jiny pfedmét ve sméru puku nebo hrace s pukem v kterémko-
li pAsmu kdyz byl brankar odvolan z ledu, hlavni rozhod¢i pfizna ve prospéch neprovi-
nivsiho se druzstva:

» branku.

570 - HozENi HOLE NEBO JAKEHOKOLI PREDMETU PRI BREJKU

a) Kdyz je hra¢ s pukem pod kontrolou mimo vlastni obranné pasmo, nema pfed sebou

NOVE

zadného soupefe kromé brankare a kterykoli len druzstva soupefe, véetné funkciona-

fi druzstva, vyhodi nebo vystfeli hil &i jeji ¢ast, nebo jiny pfedmét, nebo nasméruje
(jakoukoli asti téla) hil nebo jeji ¢ast, nebo jiny pfedmét ve sméru puku nebo hrace
s pukem, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

» trestné stfileni (TS).
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» 1. Takovy hra¢ se smi vratit na ledovou plochu, pokud:
1. rana je zcela zacelena a vhodné pfelepena,

2. veSkera krev je z hrace odstranéna a jeho vystroj a dres jsou vyménény &i do-
state¢né ocistény.

» 2. Pokud jsou ledova plocha, zafizeni hfisté ¢i jakékoli pfedméty potiisnény krvi, hlav-
ni rozhod¢i da pfi nejblizSim preruseni hry pokyn, aby zaméstnanci stadionu odstra-
nili krvavé skvrny.

SIGNAL PRO PRILIS
HRACU NA LEDE
PravibLo 573

NAFILMOVANY PAD
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b) KdyzZ k pfestupkim, popsanym v odstavci ,a“ tohoto pravidla dojde proti hraéi, majicim
puk pod kontrolou mimo vlastni obranné pasmo, kdyz je brankar odvolan z ledu, hlav-
ni rozhod¢i pfizna ve prospéch neprovinivsiho se druzstva:

» branku.

571 - PREVENCE PRENOSU INFEKCE KRVi

a) Krvacejici hra¢ nebo hrac potfisnény krvi kteréhokoli hraCe se povazuje za zranéného
hrace a musi opustit hfisté, aby mohl byt oSetfen nebo ocistén. Porusi-li toto pravidlo,
ulozi se mu:

» mensi trest (29).

572 - PROTEST KAPITANA A NAHRADNICH KAPITANU

Jestlize kapitdn nebo nahradni kapitan pfijede protestovat proti trestu, at uz byl na ledé ¢i
na hraéské lavici, uloZi se mu:

» osobni trest (109).

573 - PRILIS MNOHO HRACU NA LEDE

a) Jestlize ma druzstvo kdykoli v pribéhu hry na ledé vétsi pocet hracd, nez k jakému je
opravnéno, ulozi se mu:
» mensi trest pro hraéskou lavici (29.

b) Jestlize druzstvo Umysiné chybné stfida (pfili§ mnoho hraci na ledé) v poslednich
dvou minutach utkani nebo kdykoli v prodlouzeni, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva:

» trestné stfileni (TS).

575 - PORUSENI POSTUPU PRI STRIDANI HRACU

a) Pokusi-li se druzstvo vystfidat hraCe po vyprseni stanoveného ¢asu, hlavni rozhod¢i
poSle hrace zpét na hra¢skou lavicia druzstvu vyslovi ,,varovani*.

b) Za jakékoli dalSi poruseni tohoto postupu kdykoli béhem utkani se proviniv§imu druz-
stvu ulozi:

» mensi trest pro hraéskou lavici (29.

576 - NAFILMOVANY PAD

Kazdému hradi, ktery dle posouzeni hlavniho rozhod¢iho napadnym napodobenim padu,
reakci nebo predstiranim zranéni usiluje o ulozeni trestu protihraci, se ulozi:

> mensi trest ().
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NOVE » 1. Véechna rozhodnuti podle tohoto pravidla nalezi vyhradné hlavnimu rozhod¢imu.

NOVE » 2., Kontaktem“ at uz nahodilym ¢i jinym mezi brankaiem a ttocicim hracem se rozu-
mi kontakt holi nebo jakoukoli éasti téla.
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590 - TRESTY PRO BRANKARE

Postup pfi ukladani tresti brankafim je vylozen v Pravidle 511.
» Zvlastni tresty pro brankare jsou popsany v nasledujicich pravidlech:

1.509 Provadéni trestného stfileni

2.554c Vystfeleni nebo vyhozeni puku mimo histé
3. 556 Zlomena hul

4,558 Padnuti na puk

5. 560 Hrani puku rukou

6.568 az 570 Hozeni hole nebo jakéhokoli pfedmétu

591 - BRANKAR ZA STREDNI CAROU

Jestlize se brankaF U¢astni jakymkoli zplisobem hry za stfedni ¢arou, ulozi se mu:
» mensi trest (29.

592 - BRANKAR NA HRACSKE LAVICI V PRERUSENE HRE

Jestlize brankar v pferuSené he odjede na hraéskou lavici, s vyjimkou pfipad(, kdy je stfi-
dan nebo kdy je ohlasen oddechovy ¢as, ulozi se mu:
> mensi trest (2)-

593 - BRANKAR MIMO BRANKOVISTE PRI SARVATCE

Jestlize brankar opusti pfi Sarvatce bezprostfedni okoli brankovisté, ulozi se mu:
» mensi trest (29.

594 - UPUSTENI PUKU BRANKAREM NA VNEJSI SiT BRANKY

ruseni hry, ulozi se mu:
» mensi trest ().

595 - OCHRANA BRANKARU NOVE

a) Ve vSech pfipadech, v nichz utoCici hrac zpusobi jakykoli kontakt s brankafem, kromé
nahodného kontaktu, kdyZ je brankar uvnitf brankovisté a bez ohledu na to, zda je €i
neni dosazeno branky, Uto¢icimu hraci se ulozi pfislusny trest.

b) Brankar neni ,lovnou zvéfi* jenom proto, Ze je mimo brankovisté. Trest se ulozi v kaz-
dém pfipadé, kdy dojde ke zbytecnému kontaktu Utoiciho hraée s brankarem (viz Pra-
vidlo 522). Nahodny kontakt je povolen, pokud brankaF mimo brankovisté hraje pukem,
za predpokladu, Ze Utogici hra¢ vynaloZil pfiméfenou snahu se tomuto zbyte¢nému
kontaktu vyhnout.
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» 3. Jestlize je GtoCici hra¢ zatlaéen, vrazen nebo faulovan branicim hra¢em za ucelem
zpUsobit mu kontakt s brankafem, tento kontakt nebude povazovan jako zahajeny
Utocicim hraem za pfedpokladu, Ze dtocici hra¢ vynaloZil pfiméfenou snahu se
tomuto kontaktu s brankafem vyhnout.

» 4. Jestlize vSak utoCici hrag stoji v brankovisti, hra se pferusi a vhazovani se provede
na nejbliz&im bodu pro vhazovani ve stfednim pasmu.
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c) Jestlize brankai mimo své brankovisté hraje pukem a je mu pak branéno se do bran-
kovisté vratit zakrokem Utociciho hrace, s vyjimkou ndhodného, tomuto hraci se ulozi
pislusny trest.

d) Trest se ulozi brankafi, pokud svou ¢innosti mimo brankovisté pfekazi utoCicimu hradi,
ktery se pokousi zahrat puk, ¢i napada protihrace.
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» 1. Smérodatna pro tyto postupy je Casomira na stadionu.

» 2. Béhem rozcviceni:
a) Obé druzstva omezi svou ¢innost na vlastni polovinu hfité tak, aby v prostoru
stfedni ¢ary ponechala volny pruh o Sifce deviti metrd,
b) Doporucuje se, aby hraci pfi rozcviceni nosili kompletni vystroj.
» 3. P¥i rozeviCeni smi hrat hudba.
» 4. Pii mistrovstvich IIHF dohlizi na rozcvi¢eni nahradni hlavni rozhodgi.
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PRILOHA 1 - PREDPISY O REKLAME

Reklama a inzerce smi byt umisténa na ledé, hrazeni, ochranném skle, sitich, brankach
nebo jakémkoli jiném povrchu na hraéskych a trestnych lavicich a kolem nich, v prostoru
brankovych rozhodéich a pomocnych rozhodéich, na oble¢eni nebo vystroji hrac a na
obleceni nebo vystroji hlavniho rozhodéiho a ¢arovych rozhodgich pod podminkou, ze
pfesny vycet schvali a pisemné povoleni udéli:

1. Mezinarodni federace ledniho hokeje pro mistrovstvi [IHF.

2. Nérodni svazy pro vSechna utkani, narodni i mezindrodni, odehrand na jejich uzemi.

PRILOHA 2 - ODPOCITAVANI CASU A ROZCVICENI

Nasledujici odpoéitavani ¢asu musi byt uplatnéno pfed zahajenim kazdého utkani mis-
trovskych soutézi IIHF (mGZe byt zménéno pro riizna mistrovstvi [IHF):

Cas
-90:00 Tiskopisy tykajici se slozeni druZstva jsou doruéeny soutézicim druzstvim.

-60:00 Na ¢asomife zacind 20timinutové odpocitavani ¢asu pro pfedzapasové rozcvi-
¢eni. Druzstva predloZi zapisovateli vypInéné tiskopisy slozeni druzstva. Tisko-
vé stiedisko obdrzi jedno vyhotoveni pfedbéznych sestav druzstev. Rozhodéi
se rozevicuji.

-40:00 Zacina 20timinutové odpocitavani ¢asu na ¢asomife pro pfedzapasové rozcvi-
¢eni. Rozhod¢i opusti ledovou plochu. Obé druzstva jsou na ledé pro pfedzépa-
sové rozcviceni. V dobé rozcviceni hraje na stadionu hudba po dobu 20ti mi-
nut.

-20:00 Siréna ozndmi konec rozcviceni. Druzstva opusti ledovou plochu. Hraci plocha
se znovu upravi. Na ¢asomife zaCind odpocitavani Casu k za¢atku utkani. Druz-
stva vyznaci zahajovaci sestavy k zahajeni utkéni a kapitana a nahradni kapi-
tany do oficilniho zapisu o utkani.

-10:00  Druzstva obdrzi fotokopii oficidlniho zapisu o utkani. Hlavni rozhod¢i a ¢arovi
rozhod¢i obdrzi fotokopii oficidlniho z&pisu o utkani. Dopinkova kontrola obdrzi
kopii oficidlniho zapisu o utkani. Hlasatel ozndmi tpIné sestavy obou druzstev.

-07:00 Hlavni a ¢arovi rozhod¢i jsou upozornéni, ze zbyva jedna minuta do jejich od-
chodu na ledovou plochu.
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-06:00

-05:00

-04:00

-03:15

-02:50

-02:30

-02:00

-01:00

-00:15

-00:00

Druzstviim je ozndmeno, Ze zbyva jedna minuta do odchodu na ledovou plochu.
Hlavni a ¢arovi rozhod¢i odchazeji ze Satny a neprodiené nastupuji na ledovou
plochu.

Druzstva opoustéji Satny a odchazeji pfimo k ledové ploSe. Na hfité nastupuji
hlavni a ¢arovi rozhod¢i. Za€ind mezinarodni televizni pfenos (vstup).

Druzstva nastupuiji na ledovou plochu.

Hlavni a ¢arovi rozhod¢i stoji v uzemi rozhodgich.

Oficialni hlasatel pfedstavuje hlavniho a ¢arové rozhodci.

Obé druzstva nastoupi na své modré ¢ary.

Kapitani druzstev pozdravi hlavniho a ¢arové rozhodéi v izemi rozhodgich.

Druzstva odjizdéji z ledu na hra¢skeé lavice. Zahajovaci sestavy ziistavaji na
ledé.

Hlavni rozhod¢i svola druzstva do stiedu hfisté k zahajovacimu vhazovani.

Zahajovaci vhazovani.
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HLASENi:
(Viz rovnéz Pfirucka IIHF pro hlasatele a Pfirucka IIHF pro pomocné rozhod¢i).

Branky a asistence:

,CAS: ....... BRANKU DRUZSTVA ..... (ndzev druZstva),

VSTRELIL HRAC GISLO ...... (iméno), ASISTENCE HRACI GISLO ..... (iméno)
ACISLO...... (jméno).”

Tresty:

,CAS ...... HRAC DRUZSTVA ..... (ndzev druzstva)

CISLO ..... (iméno) VYLOUCEN NA 2 MINUTY ZA ..... (divod trestu).”

» 1. Trest hostujiciho druzstva se ohlasi jako prvni.

» 2.V pfipadé, Ze potrestany hra¢ nemlze jit na trestnou lavici nebo v pfipadé, Ze je
potrestan brankar:

,TREST ODPYKA HRAC CISLO ..... (jméno).”

Konec trestu

,KONEC TRESTU DRUZSTVA (ndzev)“ (jestlize byly uloZeny dal$i tresty, kvili nimz je toto
druzstvo v oslabeni),

L,DRUZSTVO (nézev) HRAJE V PLNEM POCTU“ nebo

L,OBE DRUZSTVA HRAJI' V PLNEM POCTU* (jestlize uz nezbyvaiji odpykat zadné tresty
jednoho €i druhého druzstva).

Piezkoumani zdznamu hry brankovym videorozhodéim
,PROHLIZI SE ZAZNAM HRY*,

V pfipadé uznani branky: Hldseni viz ,Branky a asistence”.
V pfipadé neuznani branky: ,BRANKA NEPLATI"

Oddechovy ¢as:

,ODDECHOVY CAS PRO DRUZSTVO ..... (nézev druzstva)*.
,KONEC ODDECHOVEHO CASU*

Cas zbyvajici do konce tFetiny, prodlouZeni &i utkani:

V dase 19:00 1. tfetiny: ,BEZI POSLEDNI MINUTA PRVNI TRETINY,

V gase 19:00 2. tretiny: ,BEZI POSLEDNI MINUTA DRUHE TRETINY*,

V ase 18:00 3. tretiny: ,BEZI POSLEDNI DVE MINUTY TRETI TRETINY*.
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PRILOHA 3 - OFICIALNI HLASENI

P3.1 - POVINNA HLASENI
Nasledujici hlaSeni jsou povinna, aby méli hraci, trenéfi, rozhod¢i a divaci pfehled o pri-
béhu hry:

1. branky a asistence,

2. tresty,

3. konec trestu,

4. pfezkoumani zdznamu hry brankovym videosystémem,
5. oddechovy ¢as,

6. Cas zbyvajici do konce tfetiny, prodlouzeni ¢i utkani.

P3.2 - INFORMATIVNI HLASEN(

1. Ofsajd,
2. zakazané uvolnéni.
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PRILOHA 4 - POVINNOSTI ROZHODCICH

P4.1 - NEzPUSOBILOST HLAVNIHO &I CAROVEHO ROZHODCIHO PRED UTKANIM

Jestlize se néktery z uréenych rozhod¢ich nemize z jakéhokoli diivodu dostavit na hfisté,
dohodnou se vedouci druzstev na ndhradnim rozhodg&im.

Nedojde-li k dohodé&, ur¢i rozhod¢i pfislusné orgény.

P4.2 - NEzPUSOBILOST HLAVNIHO €I CAROVEHO ROZHODCIHO BEHEM UTKANI

a) Jestlize hlavni rozhod¢i opusti hfisté nebo je zranén, pferusi ¢arovy nebo druhy roz-
hod¢i hru, ledaze je nékteré z druzstev v brankové pfileZitosti.

b) Neni-li hlavni rozhod¢i zplisobily pokracovat v fizeni utkani, ujme se povinnosti hlavni-
ho rozhod¢iho jeden z ¢arovych rozhodgich, kterého urci delegat, hlavni rozhod¢i ne-
bo, je-li to nezbytné, vedouci druzstev.

c) Neni-li €arovy nebo druhy rozhod¢i schopen pokracovat v fizeni utkani, hlavni roz-
hod¢i ma pravo ur€it za ného nahradu, jestlize to povazuje za nezbytné.

d) Jestlize se plvodné uréeny rozhodéi znovu dostavi na hfisté béhem utkani, ihned na-
hradi doéasného rozhod¢iho.

P4.3 - SysTEM TRi ROZHODCICH

Hlavni a ¢arovi rozhod¢i setrvaji na hfisti po skonceni kazdé tretiny a po skonceni utkéni
dokud vSichni hraci neopusti hfisté a neodejdou do Saten.

P4.4. - SysTEM TRi ROZHODGICH - POVINNOSTI HLAVNIHO ROZHODGIHO PRED UTKANIM

Hlavni rozhod¢i ma celkovy dozor nad utkanim, pinou kontrolu nad rozhod¢imi a hraci
a jeho rozhodnuti je v pfipadé jakychkoli nejasnosti koneéné.

Pred zacatkem utkani se hlavni rozhod¢i ujisti, ze uréeni rozhod¢i jsou na svych mistech
a presvédCi se, zda je ¢asové a signalizaéni zafizeni v pofadku.
V ureném Case pfed zacatkem kazdé tfetiny zafidi, aby druzstva nastoupila na hfisté.

P4.5 - SysTEM TRI ROZHODEICH = POVINNOSTI HLAVNIHO ROZHODEIHO BEHEM UTKANI

a) Hlavni rozhod¢i uklada a oznamuje zapisovateli takové tresty, které jsou pfedepsany
pravidly.
Hlavni rozhod¢i uzna platné dosazené branky.

b) V pfipadé spornych branek se hlavni rozhod¢i mlze poradit s ¢arovymi rozhodéimi,
brankovym rozhod¢im a brankovym videorozhodgim, je-li k dispozici, nez dospéje ke
kone&nému rozhodnuti.

c) Hlavni rozhod¢i ozndmi zapisovateli Cislo stfelce branky a €islo(a) hrace(t), ktefi
asistovali.
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» PFi Mistrovstvich svéta IIHF a Olympijskych hrach uri asistenty branek zapisova-
tel.

znéni branky.

e) Hlavni rozhod¢i pfeméfi jakoukoli vystroj dle vlastniho uvazeni nebo na zadost kapita-
na jednoho ¢i druhého druzstva (Pravidlo 260).
Hlavni rozhod¢i zafidi, aby druzstva nastoupila na hfisté v uréeném ¢ase pfed zaCat-
kem kazdé tfetiny.
Hlavni rozhod¢i vhazuje puk na zaCatku kazdé tfetiny a po dosazeni branky.

P4.6 - SysTEM TRi ROZHODGICH - POVINNOSTI HLAVNIHO ROZHODGIHO PO UTKANI

a) Ihned po skonéeni utkani hlavni rozhod¢i pfevezme od zapisovatele zapis o utkani.
Ovéfi spravnost zépisu, podepiSe ho a vrati zapisovateli.

b) Ihned po skonceni utkani hlavni rozhod¢i uvede do zapisu o utkani vSechny podrob-
nosti pro pfislu$né organy, tykajici se:
1. osobnich trestil do konce utkani,
2. trestl ve he,
3. pfislusnym organiim oznami rovnéz vSechny zdvazné udalosti, k nimz doslo pred,

béhem nebo po skonceni utkani.

P4.7 - SysTEM TRi ROZHODGICH - POVINNOSTI CAROVYCH ROZHODCICH

a) Cérovi rozhodgi jsou povinni rozhodnout a prerusit hru pfi kazdém porugeni téchto
pravidel:
1. ofsajd,
2. zakdzané uvolnéni,
3. puk mimo hfisté, nehratelny puk nebo puk zasazeny neopravnénou osobou,
4. posunuti branky,
5. poru$eni postaveni pfi vhazovani,
6. pfedCasné vystfidani brankare,
7. nedovoleny zasah divakad,
8. zranéni hraci,
9. pfihravky rukou spoluhragi,
10. hrani puku vysokou holi.
b) Carovy rozhodéi odpiska prihravku rukou nebo hru vysokou holi, jen je-li ziejmé, e
hlavni rozhod¢i nezpozoroval poruseni pravidel.
c) Carovy rozhodé&i pouze odpiska a oznami hlavnimu rozhodgimu tyto prestupky, za néz
se ukladaji tresty:
1. pfili§ mnoho hraéd na lede,
2. hll nebo jakykoli pfedmét, vhozeny na hfisté z blizkosti hraCské nebo trestné lavice.
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e) Je-li ¢arovy rozhod¢i pozadan hlavnim rozhodéim, sdéli mu sv(ij ndzor na jakykoli pfe-
stupek k némuz do$lo béhem utkani.

f) Cérovy rozhodéi neprodiené sdéli svij nazor v pfipadé timysiného posunuti brankové
konstrukce.

Carovy rozhod¢i neprodiené sdéli sviij nézor v pfipadé:
1. mensSich trest(i pro hraéskou lavici,

2. vétsich trestu,

3. osobnich trestd,

4. osobnich tresti do konce utkani,

5. trest( ve he.

g) Cérovi rozhodgi provadéji vhazovani ve véech pfipadech kromé za¢atku kazdé tre-
tiny a prodlouzeni a po dosazeni branky.

P4.8 - SysTEM pvou ROZHODGICH

Oba rozhod¢i maji celkovy dozor nad utkanim, plnou kontrolu nad ostatnimi rozhod¢imi
a hraci a jejich rozhodnuti je v pfipadé jakychkoli nejasnosti konecné.

P4.9 - SysTEm pvou RozHODEICH - POVINNOSTI ROZHODCICH PRED UTKANIM

Pred zaCatkem utkani se rozhodi ujisti, Ze ostatni uréeni rozhod¢i jsou na svych mistech
a presvédCi se, zda je ¢asové a signalizacni zafizeni v pofadku.

Zafidi, aby druzstva nastoupila na hfisté v ur€eném Case pred zaCatkem kazdé tretiny.

P4.10 - SysTEM DVOU ROZHODCICH - POVINNOSTI ROZHODEICH BEHEM UTKANI

Rozhod¢i ukladaji a oznamuiji zapisovateli tresty pfedepsané pravidly za pfestupky.
Rozhod¢i prerusi hru pfi kazdém poruseni pravidel.

Rozhod¢i uznaji platné dosazené branky.

Rozhod¢i oznami zapisovateli €islo stielce branky a ¢islo(a) asistentdl.

Rozhod¢i daji ohlasit mistnim rozhlasem ddvod neuznani branky.

Rozhod¢i pfeméfi jakoukoli vystroj dle viastniho uvaZeni nebo na Z&dost kapitana jedno-
ho Ci druhého druzstva (Pravidlo 260).

Rozhod¢i zafidi, aby druzstva nastoupila na hfisté v uréeném ¢ase pfed zacatkem kazdé
tretiny.

Rozhod¢i vhazuji puk po kazdém preruseni hry.
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P4.11 - SysTEM DvoU ROZHODCICH - POVINNOSTI ROZHODCICH PO UTKANI

Rozhod¢i setrvaji na hfisti po skonéeni kazdé tfetiny a po skonéeni utkéni, dokud vichni
hraci neopusti hfisté a neodejdou do Saten.
lhned po skonéeni utkani rozhod¢i pfevezmou od zapisovatele zépis o utkani. Ovéfi
spravnost zapisu, podepisi ho a vrati zapisovateli.
Ihned po skonéeni utkani rozhod¢i uvedou do zapisu o utkani vSechny podrobnosti pro
pfislusné organy, tykajici se:

1. osobnich trestil do konce utkani,

2. trestll ve hie,

3. pfislusnym organiim oznami rovnéz vSechny zdvazné udalosti, k nimz doslo pred,

béhem nebo po skonceni utkani.

P4.20 - Pomocni RozHODEI

P4.21 - PoVINNOSTI ZAPISOVATELE PRED UTKANIM

Zapisovatel obdrZi od vedoucich nebo trenérli obou druzstev seznam vSech nominova-
nych hraca.
Doplni oficialni zapis o utkani nasledujicimi Udaji:
1. jméno, post a &islo kazdého hrace, u kapitana a nahradnich kapitand pismena «C»
a «A» k jejich jméndim,
2. vSechny doplfujici udaje tykajici se utkani, jako misto, datum, nazev domaciho
a hostujiciho druzstva a jména rozhodgich a funkcionar(i druzstev.

P4.22 - PovINNOSTI ZAPISOVATELE BEHEM UTKANI

a) Zapisovatel do oficialniho zapisu o utkani uvede:

1. dosazené branky,

2. Cisla stelct a hrac, jimz budou pfiznany asistence,

3. hrage obou druzstey, ktefi v dobé, kdy padla branka, byli na hfisti,

4. v8echny tresty ulozené rozhod¢imi, véetné Eisel potrestanych hraél, prestupkd, ¢a-
su, kdy byly tresty ulozeny, a jejich trvani,

5. kazdé trestné stfileni, vCetné jména hrace, ktery je provadél, a vysledku trestného
stfileni,

6. Cas vstupu néhradniho brankafe do hry.

» PFi Mistrovstvi svéta [IHF a na Olympijskych hrach zapisovatel rovnéz uri hrace,
jimz byla pfiznana asistence.

» Kapitani obou druzstev musi poZadat o zmény v pfiznani bodu za branky a asisten-
ce pred skonéenim utkani nebo pfedtim, nez hlavni rozhod¢i podepiSe oficialni za-
pis o utkani. Na zadné pozdéjsi zmény nelze brat zfetel.

119



b) Zapisovatel je povinen:
1. zajistit, aby tresty a dosazené branky byly pfesné vyznaceny na ukazateli stavu
utkan,
2. zajistit, aby vSichni potrestani hraci odpykali pfesny ¢as,
3. upozornit neprodlené hlavniho rozhodéiho na jakykoli rozpor mezi ¢asem na ¢aso-
mife a oficidlné méfenym ¢asem,
4. provést vSechny zmény nafizené hlavnim rozhod¢im,

5. upozornit hlavniho rozhod€iho, je-li témuz hragi ukladan v témze utkani druhy osob-
ni trest,

6. oznamit hlavnimu rozhod&imu hrace, ktery se ucastni utkani a neni uveden v oficial-
nim zapisu o utkani.

P4.23 - POVINNOSTI ZAPISOVATELE PO UTKANI

Zapisovatel pfipravi oficidlni zapis o utkani, pfedlozi ho k podpisu hlavnimu rozhod¢imu
a preda ho pfislusnym organdm.

P4.24 - PovINNOSTI CASOMERICE

a) Casoméfi¢ je povinen zaznamenat:
1. odpocitavani ¢asu pfed utkanim (viz Pfiloha 2 - Odpocitavani ¢asu a rozcviéeni),
2. Cas zahdjeni a skon&eni kazdé tfetiny, prodlouzeni a celého utkéni,
3. patnactiminutovou pfestavku mezi tfetinami,
4. skuteény Cisty ¢as béhem utkani,
5. ¢as zahdjeni a vypreni vSech trestl,
6. zacétek a konec oddechovych ¢ast.

b) V pfipadé, Ze neni k dispozici automaticky klakson nebo siréna, oznami konec kazdé
tfetiny nebo prodlouzeni klaksonem, sirénou nebo hvizdem.

¢) Casomafic upozorni signalem rozhodéi a obé druzstva tfi minuty pred za¢atkem kazdé
tretiny.

d) V pfipadé jakékoli nejasnosti tykajici se €asu je rozhodnuti hlavniho rozhod€iho ko-
necné.

P4.25 - PovINNOSTI HLASATELE

Hlasatel oznamuje mistnim rozhlasem:
1. uznéni dosazenych branek a asistenci,
2. ulozené tresty,
3. konec trestd,
4. ze do konce prvni a druhé tfetiny zbyva jedna minuta,
5. ze do konce tfeti tietiny zbyvaji dvé minuty.
» Vliz Pfiloha 3 - Oficialni hlaSeni.
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P4.26 - PovINNOSTI DOHLIZITELU TRESTU

a) Pro kazdou trestnou lavici se urci jeden dohlizitel trestu.

b) Dohlizitel trestd je povinen:
1. sdélit na pozadani potrestanému hradi pfesny ¢as zbyvajici do vyprseni trestu,
2. umoznit potrestanému hraci navrat na hristé ve stanoveny ¢as po vyprseni trestu,
3. vyrozumét zapisovatele, opusti-li hra¢ trestnou lavici pfed vyprsenim trestu.

PRILOHA 5 - NAKRES BRANKOVE KONSTRUKCE

celkova délka
horni zadni trubky

svisla zadni trubka 230cm

délka 132 cm

bild vinylova vycpavka
B5em uvnitf branky

@7cm

trubka @ 3,3 cm
s bilou vinylovou vycpavkou
@6cm
@5cm
= vnitfni roh,
polomér 3,5 cm

mezera 10 cm
mezi vycpéavkou a tyéi

vyska 122 cm

bil4 vinylova vycpavka uvnitf
" branky @7 cm

celkova délka
dolni zadni trubky
390 ¢cm

@5cm
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SIGNALY HLAVNIHO ROZHODCIHO

VRAZENI NA HRAZENI - PRAVIDLO 520

(Boarping)
Rozhod¢i udefi rukou sevfenou v pést do oteviené dlané
druhé ruky ve vysi prsou.

BoDNUTi KONCEM HOLE - PRAvIDLO 521

(BurT-EnpiNnG)

Rozhod¢i pozvedne obé predlokti nad sebou do vySe prsou.
Horni dlaf poneché otevienou, spodni sevfe v pést. Protismér-
nym pohybem predlokti naznaCi pfestupek.

STRIDANI HRACU - PrAvIDLO 412

(PLaver CHANGE SIGNAL)

Rozhod¢i poskytne hostujicimu druZstvu pét vtefin na vystfi-
danf hrace(l). Po péti vtefinach rozhodéi vztyéi ruku, ¢imz na-
znadi, Ze hostujici druzstvo uz nesmi stfidat zddného hrace
a doméci druzstvo ma pét vtefin na vystfidani hraca.

NAPADENI - PrAvVIDLO 522

(CHaRGING)
Rozhod¢i zakrouzi pfed sebou ve vysi prsou rukama sevieny-
ma v pést.
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NARAZENI ZEzADU - PRAVIDLO 523

(CHecking FrRom BEHIND)
Rozhod¢i vytréenim ruky s otevienymi dlanémi od téla ve
vySi prsou naznadi naraz.

PAD PoD NOHY - PrAVIDLO 524

(Cuipping)
Rozhod¢i naznaéi uder rukou zezadu pod koleno. Obé
brusle zlstavaji na ledé.

KRros¢Ek - PraviDLO 525

(Cross-CHECKING)

Rozhod¢i vytréenim rukou ve vysi prsou s dlanémi sevienymi
v pést naznaci pohyb vpfed a zpét na vzdalenost asi pll metru
pfed sebe.

VYHODA P&I TRESTU - PRAVIDLO 514

(DeLaveD CALLING OF PENALTY)
Rozhod¢i vzty¢i ruku bez pistalky. Je mozné kratce ukazat na
provinivsiho se hrace a teprve potom vztygit ruku.




FauL LOKTEM - PrAvIDLO 526

(ELBOWING)
Rozhod¢i se dotkne lokte dlani druhé ruky.

UzNANi BRANKY - PraviDLO 470

NataZend ruka ukazuje do branky na znameni,
Ze puk je v brance.

P&IHRAVKA RuKoU - PraviDLO 490

(Hanp Pass)
Rozhod¢i naznadi otevienou dlani posunuti vpfed.

VysokA HuL - PravibLo 530

(HigH Sticking)
Rozhod¢i podrzi ruce seviené v pést nad sebou, horni
z nich ve vysi Cela.
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Drzeni - PravipLo 531

(HoLoing)
Rozhod&i uchopi ve vySi prsou zapésti druhé ruky.

DRzZENi HOLE - PrAviDLO 532

(HoLoing THe Srick)

Tento signal se provadi ve dvou do-
bach. RozhodCi v prvni dobé nazna-
¢i drZeni a v druhé obéma rukama
zpUsob, jimz se bézné uchopi hl.

HakovAni - PravibLo 533

(Hooking)
Rozhod¢i naznaéi obéma rukama pfi-
tahovani k télu.

NEDOVOLENE BRANENI - PRAVIDLO 534

(INTERFERENCE)
Rozhod¢i zkfiZi ruce seviené v pést a pfidrzi je na prsou.




FauL KoLENEM - PrAVIDLO 536

(Kneeing)

Rozhod¢i se dotkne kolena dlani. Obé brusle z(stavaji na
ledé.

TREST VE HRE - PrAVIDLO 507

(MarcH PenALTY)
Rozhod¢i se dotkne plochou rukou temene hlavy.

OsoBnNi TREST A OSOBNi TREST DO KONCE UTKANI
- PravioLa 504, 505

(Misconpuct PeNALTY AND GAME MisconpucT PENALTY)
Rozhod¢i d& obé ruce v bok.

TRESTNE STRILENI - PRAVIDLO 508

(PenaLty SHor)

Rozhod¢i zkfizi ruce nad hlavou. Tento signal provede po
pferu$eni hry.
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RANY PESTI NEBO HRUBOST - PRAVIDLO 528

(RougHiNG)
Rozhod¢i sevie dlan v pést a vytréi ruku od téla do
strany.

SEKANI - PRAvIDLO 537

(SLASHING)
Rozhod¢i naznaci Uder hranou dlané na opaéné prediokti.

BobnuTi $PICKOU HOLE - PRAVIDLO 538

(SPEARING)
Rozhod¢i naznadi kratkym pohybem obou rukou pfed télem
bodnuti a potom spusti ruce podél téla.

ObbECHOVY €As - PrAVIDLO 422

(Time Our)
Rozhod¢i nazna¢i pomoci obou rukou pismeno ,T* ve vysi
prsoul.
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NOVE

NOVE

PRiLIS MNOHO HRACU NA LEDE - PrAvIDLO 573

(Too Many Pravers on THE Ice)
Rozhod¢i ukaze ve vysi prsou Sest prstl (s jednou dlani ote-
vienou)

PobRraZENi - PraviDLO 539

(TRiPPING)
Rozhod¢i naznaci uder pod koleno hranou dlané. Obé brusle
z(stavaji na ledé.

SiGNAL ,,NE!“

(WasH Our)
Rozhod¢i prudkym pohybem pfed télem rozpazi
na Urovni ramen s dlanémi obracenymi dol(;
» hlavni rozhod¢i timto signalizuje, Ze ,branka
neplati®, ,nejde o pfihravku rukou®, ,nejde
o hru vysokou holi“,
» Carovy rozhodéi timto signalizuje, Ze ,nejde
o0 zakazané uvolnéni*a v nékterych situacich,
ze ,nejde o ofsajd".

ZASAH DO OBLASTI HLAVY A KRKU
- PravioLo 340

(CHecking To THE HEAD AND NECK AREA)
Rozhod¢i pohybuje rukou s otevienou dlani ze strany k hlavé.

HRA TELEM v ZENSKEM HOKEJI - PRAVIDLO 541

(Women Bopy CHECKING)
Rozhod¢i polozi dlari ruky bez pistalky zepfedu na opacné ra-
meno.
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SIGNALY CAROVEHO ROZHODCIHO

VYHODA PRI OFSAJDU - PRAVIDLO 451

(DeLavep OFFsIDE)
Rozhod¢i vzty€i ruku bez pistalky. Po ukonéeni vyhody pfi of-
sajdu arovy rozhodCi spusti ruku podél téla.

ZAKAZANE UVOLNENI - PraviDLO 460

(leing THE Puck)

Zadni ¢arovy rozhod¢i (nebo zadni rozhodéi v systému dvou
rozhodgich) signalizuje mozné zakazané uvolnéni vztyéenim
ruky. Ruka zlstava vztyéena, dokud predni ¢arovy rozhodéi
Ci predni rozhod¢i neodpiska zakazané uvolnéni nebo dokud
neni zakazané uvolnéni zruseno. Jakmile dojde k zakazané-
mu uvolnéni, zadni ¢arovy rozhod¢i ¢i zadni rozhod¢i nejprve
zkFizi ruce ve vySi prsou, poté ukaze na pfislusSny bod vhazo-
vani a dobrusli k nému.

OFsaJDp - PravipLo 450

(OFrsipe CALL)

Rozhod¢i nejprve prerusi hru zapiskanim a po-
té natdhne vodorovné ruku bez pistalky podél
modré Cary.
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ABECEDNI REJSTRIK

PRAVIDLO C.

Asistence 472

Bodnuti koncem hole 521

Bodnuti Spi¢kou hole 538

Body (branky, pfihravky) 472

Body vhazovani 114-117, 440

Branka (dosazend) 470, 471, 472

Branka (konstrukce) 130

Brankova ¢ara 111, 460, 558

Brankovisté 119, 460, 470, 534, 557, 558
Brankovy rozhod¢i 142, 321

Brankovy videorozhod¢i 330

Brejk 533, 539, 570

Brusle 221, 231, 450, 451
Celooblicejové masky 234, 528H

Céra (brankova) 111, 460, 558

Cara (modra) 112, 450, 451, 533, 539, 570
Céra (stfedni) 113, 460, 591

Carovy rozhodgi

300, 311, 313, Pfiloha 4-P4.7

Casoméis 300, 323, Pfiloha 4 - P4.24
Casomira 152

Cepel hole 222, 232,234

Cisty gas 420, 500

Dodateéna disciplindrni opatieni 510

Dohlizitel trest 300, 325, 562, Priloha 4 - P4.26
Dokonéeni akce 514

Doméci druzstvo 240, 412

Dresy (obleceni) 200, 210, 240

Drzeni hole 532

DrZeni protihraée 531

Dvé minuty do konce utkani 554b, 573, Pfiloha 3, Pfiloha 4 - P4.25
Dvitka 104

Faul kolenem 536

Faul loktem 526

Funkcionafi druzstva 551, 565

Hakovani 533

Hlasatel 300, 324, Pfiloha 4 - P4.25
Hlaseni rozhlasem Pfiloha 3

Hlavni rozhod¢i 300, 311, 312, Pfiloha 4
Hra télem v Zenském hokeji 541

Hostuijici druzstvo 412, Pfiloha 3

Hozeni hole 568-570

Hozeni pfedmétu 568-570
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Hraci doba 420

Hraci na ledé 400

Hrajici sestava 402, Pfiloha 2
Hracska lavice 140, 562, 564, 592
Hrani puku rukou 490, 559, 560
Hrazeni 102

Hrubost 528

Hfisté (oteviené) 110, 420

Hristé 100, 101

Hudba 172, Pfiloha 2
Hul (brankarska) 232

HUl (hragska) 222

Hul (zlomené) 556

Chrani¢ krku a hrdla 226

Chréani¢ oéi 224, 555
Chrani¢e nohou (brankare) 210, 235

Infekce (prevence) 571

Jedna minuta do konce 1. a 2. tfetiny Pfiloha 3

Juniofi 650, 651

Kapitan 201, 566, 567, 572
Klepani na hil 537

Kopnuti hrace 535

Kopnuti puku 491

Krev 571

Kroscek 525

Kruh 114, 115, 117, 440
Lapacka 233b

Lavice (hracska)

140, 562, 564, 592

Lavice (trestnd)

141, 562, 563, 564

Masky (celoobli¢ejové) 234,528

Mens§i trest 501

Mensi trest pro hraéskou lavici 502

Modra ¢ara 112, 450, 451, 533, 539, 570
Nadmérna tvrdost 527

Nafilmovany pad 576

Nahlé vitézstvi 421

Nahradni kapitan 201,572

Nahradnik za potrestaného hrace 503, 504, 505, 507, 512
Napadani rozhodgich 550, 551

Napadeni 522

Narazeni zezadu 523

Nedovolené branéni 534

Nezplisobilost rozhodéiho

Pfiloha 4 - P4.1., P4.2

Obranné pasmo

112, 440, 490, 533, 569, 570

QOddechovy ¢as

415, 422, 592, Pfiloha 3
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Odlozeny trest 513

Odmitnuti zahajit hru 566, 567

Odpocitavani ¢asu 152, Pfiloha 2

Ofsajd 442, 450, 451

Ochranny pas 103, 110

Opusténi hracské lavice 562, 563, 564, 565
Opusténi trestné lavice 562, 563, 564

Oslabeni 460, 502, 514, 5544
Osobni trest 504

Osobni trest do konce utkani 505

Osvétleni hfisté 170

Pad pod nohy 524

Padnuti na puk 557, 558

Plivnuti 550, 551

Plny podet hrac 512, Priloha3

Podrazeni 539

Posledni dvé minuty utkani 5548, 573, Pfiloha 3 - P4.25
Posunuti branky 471, 5548

Prodlouzeni 421, 5548, 573

Prohlaseni utkani za ukoncené 200, 566, 567

Pfemérfeni vystroje 260, 555

Pferuseni hry 114,172, 412, 415, 422, 440, 512, 556
Pfestavka 420

Pfilba 223,234

PFili§ mnoho hra¢d na ledé 400, 410, 573

Pfislusné organy 340

Puk 250, 330, 450, 460, 480-484, 490-492
Puk mimo hfisté, nehratelny 480, 481, 482, 554¢

Puk na vnéjsi siti branky 481, 594

Puk odrazeny od rozhodéiho 470, 484

Puk pod kontrolou 533, 539

Puk v pohybu 554A

Rany pésti 528

Reklamy Pfiloha 1

Rozeviceni 172, 402, 415, 416, 417, Pfiloha 2
Rozhod¢i (na ledé) 310, Pfioha 4 - P4.1-4.11
Rozhod¢&i (pomocni) 320, Pfiloha 4 - P4.20-4.26
Ruka 490, 559, 560

Rukavice (brankarské) 233

Rukavice (hraéskeé) 225, 528, 555

Reminek pfilby 223

Sekani 537

Sestava (zahajovaci) 402, Pfiloha 2

Signalizace rozhodgich Pfiloha 5

Signal ,Ne!“ 492, 514
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Siréna 151

Sit (brankova) 130, 481, 594

Sit (na konci histé) 106

Sklo (ochranné) 105

SloZeni druzstva 200

Soubézné tresty 512

Stredni ¢ara 113, 460, 591

Stiedni pasmo 112, 116, 140, 440, 490, 569
Stfidani brankari 415

Stfidani hracu 410-413, 554F, 575
Svétla (Cervené a zelené) 153

Systém dvou rozhod¢ich 300, Pfiloha 4 - P4.8
Systém tfi rozhod¢ich Pfiloha 4 - P4.3-P4.7
Sarvatka 564, 593

Satny (hradi) 160

Satny (rozhodgich) 161

Trenér 200, 201, 500, 550, 567
Trest pro brankare 509, 511, 554c¢, 558, 560, 569, 590-594
Trest ve hie 507

Trestné lavice 141, 562, 563, 564
Trestné stfileni 508, 509

Tresty 500

Tretina 420

Uder hlavou 529

Ukazatel stavu utkani 152

Ukladani trestt 514

Umysliny ofsajd 450

Uprava vystroje 554D

Utkéani hrana do rozhodnuti 421

Utoéné pasmo 112, 490, 569

Uzemi rozhodgich 118, 550

Valcovani soupefe 520

Varovani 509, 5544, 5544, 555
Vedouci druzstva 200, 201, 500, 567
V&tsi trest 503

Vhazovani 313, 440, 442, 554a
Vlasy 240, 528

Vrazeni na hrazeni 520

Vyhoda pfi ofsajdu 451

Vyhozeni puku mimo hfisté 554¢

VyrazeCka 233A

Vysledek utkani 430

Vysoka hul (hrani pukem) 492

Vlysoka hdl (hrace) 530

Vystroj (brankéare) 230
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Vystroj (hrace)

220

Vystroj (pfeméreni) 260, 555
Vystroj (rozhodgich) 311

Vystroj (nedovolena nebo nebezpeéna) 555
Vysteleni puku mimo hrité 554¢

Zadatek utkani a tfetin 402, 566, 567
Zékaz koureni 171

Zakazané uvolnéni 440, 460
Zakfiveni (Cepele hole) 222,232
Zapisovatel 300, 322, Pfiloha 4 - P4.21-P4.23
Zasah divak 493

Zasah proti divakim 561

Zastaveni puku rukou 490
Zdrzovani hry 554

Zlomena hill 556

Zranény hraé, brankar 416, 417, 554€
Zeny 541
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POZNAMKY
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